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Fig. 2 / lllustration 2 / Abb. 2

Tabla 1 (cédigo fijo, J1=Pos 1) / Tableau 1 (code fixe, J1=Pos 1) /
Table 1 (fixed code, J1 = Pos 1) / Tabela 1 (cédigo fixo, J1=Pos 1) /
Tabelle 1 (Festcode, J1=Pos 1)

Modo de funcionamiento /
Mode de fonctionnement /
Operation mode /
Modo de funcionamento /
Betriebsart

D2-D3

DIPs programacién del emisor /
DIPs programmation de I'émetteur /
DIPs emitter programming /
DIPs programacao do emissor /
Programmier-DIPs des Senders

Modo individual (codigo Unico) 8 bits fijos, 0 variables
Mode individuel (code unique) 8 bits fixes, 0 variables
Individual mode (unique code) 8 fixed bits, 0 variable bits
Modo individual (cédigo Unico) 8 bits fixos, O varidveis
Einzelmodus (ein einziger Code) 8 fixe, 0 variable Bits
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Modo comunitario 1 (27 cédigos) 5 bits fijos, 3 variables
Mode communautaire 1 (27 codes) 5 bits fixes, 3 variables
Community mode 1 (27 codes) 5 fixed bits, 3 variable bits
Modo comunitario 1 (27 codigos) 5 bits fixos, 3 variaveis
Sammelbetrieb 1 (27 Codes) 5 fixe, 3 variable Bits
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Modo comunitario 2 (81 cddigos) 4 bits fijos, 4 variables
Mode communautaire 2 (81 codes) 4 bits fixes, 4 variables
Community mode 2 (81 codes) 4 fixed bits, 4 variable bits
Modo comunitario 2 (81 codigos) 4 bits fixos, 4 variaveis
Sammelbetrieb 2 (81 Codes) 4 fixe, 4 variable Bits
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Modo comunitario 3 (243 cédigos) 3 bits fijos, 5 variables
Mode communautaire 3 (243 codes) 3 bits fixes, 5 variables
Community mode 3 (243 codes) 3 fixed bits, 5 variable bits
Modo comunitério 3 (243 c6digos) 3 bits fixos, 5 varidveis
Sammelbetrieb 3 (243 Codes) 3 fixe, 5 variable Bits
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Instrucciones de instalacion

[l DEscripaioN

El receptor de radio enchufable IRRE2 esta disenado para recibir y decodificar las

senales de emisores de radio empleados en instalaciones de puertas

motorizadas. Para que este receptor funcione, es necesario insertarlo en el

conector de radio (B) de un cuadro de maniobra ERREKA.

Segun la posicion de J1, puede utilizarse con emisores de Cédigo Fijo

Trinario o Roller Code (en este caso necesita la memoria MEMO).

A Instale y emplee el receptor respetando las indicaciones de estas
instrucciones. El empleo inadecuado puede ser causa de averias y
situaciones peligrosas.

Caracteristicas

[£] MEMO: la memoria MEMO250 (suministrada sélo en IRRE2-250, IRRE2-250/
868) tiene capacidad para 250 cédigos. Si lo desea, puede ampliar la
capacidad, utilizando la memoria MEMO1000 (1000 cédigos).

Receptor enchufable en cuadro de maniobra ERREKA (CM)

Decodificacion Cédigo Fijo Trinario 6 Roller Code seleccionable mediante J1
(sin la memoria MEMO no es posible el funcionamiento como Roller Code)
Receptor bicanal (CH1y CH2)

Alimentacion: a través del conector (A)

Salida: a través del conector (A)

Z6calo para memoria extraible MEMO, compatible con memorias de 250
codigos (MEMO250), 500 (MEMO500) y 1000 (MEMO1000)

Componentes (fig. 1)

ANT1 Antena incorporada (suministrada)

ANT2 Antena adicional, hilo rigido (suministrada)
™M Cuadro de maniobra ERREKA (no incluido)
RE Receptor enchufable

A Conector del receptor

B Conector de radio del cuadro de maniobra ERREKA

C Borna de antena (activo) del cuadro de maniobra ERREKA
n Selector Codigo Fijo Trinario ¢ Roller Code

D1 DIP grabacion cédigos canal CH1

P2 Pulsador grabacion codigos canal CH2

D2-D3 Seleccion modos de funcionamiento para Cédigo Fijo Trinario (ver Tabla 1)
DL1  Recibiendo cédigo/ Codigo grabado (RUN/OK)

ZM Z6calo para memoria MEMO250, MEMO500 o MEMO1000

MEMO Memoria cédigos de radio (incluida s6lo en IRRE2-250, IRRE2-250/868)
z1 Zumbador de grabacion

INSTALACION

A Elimine el embalaje de forma segura y ecolégica.
A Consulte las instrucciones del cuadro de maniobra (CM) para
asegurarse de que sea compatible con el receptor enchufable.

Instalacion

Inserte el receptor enchufable (RE) en el conector de radio (B) del cuadro de

maniobra (CM).

@ Consulte las instrucciones del cuadro (CM) para localizar el conector

Asegurese de que la ubicacion del receptor es adecuada para la correcta

recepcion:

s= Para mejorar la recepcion, instale el receptor a una altura elevada y lejos de
partes metalicas grandes.

s Instélelo a una distancia de al menos 4 metros respecto a otros receptores.

= Antes de fijar definitivamente el receptor, se recomienda hacer una prueba de
recepcion (pulsar el botén del emisor: si recibe la senal, DL1 parpadea).

Para mejorar la recepcién, conecte la antena adicional (ANT2) suministrada,

en la borna de antena C del cuadro o placa probase.

5 Si la antena suministrada no estuviera en una posicion favorable y la sefal de
radio fuera débil, puede mejorar la recepcion conectando una antena exterior
KRAET. La antena exterior debe instalarse lo més alto posible y por encima de
cualquier estructura metélica o de cemento armado presente en la zona.
Utilice un cable coaxial con impedancia de 50ohm (por ejemplo, RG58 de baja
pérdida). Para reducir la dispersion de la senal, utilice un cable lo mas corto
posible (no debe superar 10m).

4 Conecte la alimentacion eléctrica y compruebe la recepcion (DL1 debe
parpadear al actuar sobre el emisor).
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©® IMPORTANTE (J1): seleccion de cédigo fijo trinario o roller code
Mediante J1, seleccione el tipo de emisores que va a emplear:

e POS1 (puente cerrado) = codigo fijo Trinario

* POS2 (puente abierto) = Roller Code

CONFIGURACION DEL CUADRO DE MANIOBRA PARA UTILIZAR EL
SEGUNDO CANAL DEL RECEPTOR
El receptor IRRE2 dispone de dos canales de recepcion. Dependiendo del cuadro
de maniobra que utilice, serd necesario configurar dicho cuadro para poder
utilizar el segundo canal. A continuacién se describen algunos casos:
e Cuadros con display (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET, etc):
compruebe que esta seleccionado el parametro £83¢2 (sale asi de fabrica).
e Cuadros con DIPS (VIVO-M101/M201/T101/ M202, AP600/ 4009): el cuadro
sale de fabrica configurado para funcionamiento con dos canales.
Esta configuracion de fabrica se modificara en caso de insertar una tarjeta
RSD y realizar la grabacion del cédigo fijo (decodificacion a través del cuadro,
DIP1 + DIP4 6 DIP6 = ON).
Para recuperar la configuracion de fabrica, inserte la tarjeta IRRE2 y coloque
DIP1 + DIP4 6 DIP6 = ON). A continuacion, retorne los DIPs a su posicion anterior.

GRABACION DE EMISORES DE CODIGO FIJO TRINARIO, J1=POS1

(PUENTE CERRADO)

Seleccione el modo de funcionamiento mediante D2 y D3 (vea tabla 1). En el

modo individual, el receptor tiene en cuenta los 8 bits del emisor; en el modo

comunitario 1, tiene en cuenta los 5 primeros bits; en el modo comunitario 2,

tiene en cuenta los 4 primeros bits; y en el modo comunitario 3, sélo

considera los 3 primeros bits.

55" La configuracion de D2 y D3 solo se tiene en cuenta durante la grabacion del
emisor, y puede ser diferente para el canal CH1 (grabacién con D1) y el CH2
(grabacion con P2).

2 Conecte la alimentacion eléctrica.

Grabacion de emisores de Codigo Fijo Trinario en CH1

1 En el emisor que desee grabar, seleccione el codigo deseado.

2 Cologue D1 en ON (DL1 se ilumina de forma intermitente);

3 Pulse el botén del emisor que quiera grabar (puede utilizar cualquier canal)
hasta que DL1 se ilumine de forma fija (el receptor emite dos pitidos
indicando que la grabacién ha sido realizada);

4 Coloque D1 en OFF (DL1 se apaga).

-
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Grabacion de emisores de Codigo Fijo Trinario en CH2

1 En el emisor que desee grabar, seleccione el cddigo deseado (puede ser un

emisor con cddigo diferente al empleado en CH1, ya que CH1 y CH2 se

comportan como receptores diferentes).

Mantenga accionado el botén de programacion P2 durante al menos 2

segundos (hasta que DL1 comience a parpadear);

Pulse el boton del emisor que quiera grabar (puede utilizar cualquier canal)

hasta que DL1 se ilumine de forma fija (el receptor emite dos pitidos

indicando que la grabacién ha sido realizada); DL1 se apaga transcurridos 4

segundos.

PARTICULARIZACION DE LA MEMORIA PARA EMISORES ROLLER

CODE, J1=POS2 (PUENTE ABIERTO)

Cuando la memoria del receptor IRRE2 esta vacia y estandar (no particularizada),

es posible particularizarla mediante un emisor ya particularizado, de la manera

siguiente:

1 En el receptor, coloque D1 en ON (DL1 parpadea).

2 En el emisor que quiera utilizar para la particularizacion, dependiendo del
modelo (fig. 2), pulse el correspondiente minipulsador [A], o realice un puente
[B] entre los pines 1 y 5 del conector de 5 vias. El receptor queda
particularizado.

GRABACION DE EMISORES ROLLER CODE, J1=POS2 (PUENTE ABIERTO)

Para el funcionamiento como Roller Code, se necesita la memoria MEMO.
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Grabacion de emisores Roller Code en CH1

5= Antes de comenzar cualquier grabacién, desconecte la alimentacion durante
5 segundos y después conecte el receptor.

¥z Para realizar la primera grabacion, conecte la alimentacion y asegurese de que
no se recibe ninguna otra senal de emisores Roller Code hasta terminar la
grabacion.

A- Grabacion mediante el receptor
1 En el receptor, coloque D1 en ON (DL1 parpadea).
2 Pulse el botén del canal del emisor que quiera memorizar.
= Sila grabacion se ha realizado correctamente, el receptor emite dos
pitidos.
= Cuando se graba un emisor por primera vez, es posible utilizar cualquier
canal. Sin embargo, los siguientes emisores deben grabarse en el mismo
canal (por ejemplo, si ha grabado el primer emisor en el canal 4, los
siguientes emisores se grabaran también en el canal 4). Si desea utilizar
otro canal, debera formatear la memoria del emisor mediante la consola
IRPROGM ¢ IRTAGPROG.
3 Repita el paso 2 con tantos emisores como desee, empleando siempre el
mismo canal.
4 Cuando haya memorizado todos los emisores, coloque D1 en OFF.

B- Grabacion mediante un emisor ya grabado en la memoria

1 Mediante el emisor ya grabado, active el modo de grabacion del receptor:
dependiendo del modelo (fig. 2), pulse el correspondiente minipulsador [A],
o realice un puente [B] entre los pines 1y 5 del conector de 5 vias.
= El receptor emite un pitido indicando que estd listo para memorizar cédigos de

nuevos emisores (solo durante 10 segundos).

2 Pulse el boton del nuevo emisor a memorizar (se debe pulsar el mismo
botoén que en el primer emisor grabado). Si la grabacién se ha realizado
correctamente, el receptor emite dos pitidos.

3 Sitranscurren 10 segundos sin memorizar ningtin emisor, el receptor termina
el modo de grabacién y queda listo para funcionar

C- Grabacion mediante consola (cédigo personalizado)
Utilizando la consola IRPROGM 6 IRTAGPROG puede grabar en el emisor y en el
receptor un codigo personalizado. Siga las instrucciones de la consola.

Grabacién de emisores Roller Code en CH2

En CH2, es posible memorizar todos los cédigos (emisores) memorizados en

CH1, pero en un canal diferente. Para ello:

Pulse P2 durante al menos 5-7 segundos, hasta que DL1 se encienda. Suelte

P2: DL1 queda parpadeando.

Mientras DL1 parpadea, en un emisor ya grabado en CH1, pulse el boton de

un canal distinto al utilizado en CH1. El receptor emite dos pitidos y DL1

queda fijo durante unos instantes, indicando que la grabacion se ha realizado

correctamente.

s DL1 se apaga y automaticamente queda grabado en CH2 ese canal para todos
los emisores memorizados en CH1.

5 Si desea modificar el canal asignado a CH2 (para todos los emisores
memorizados en CH1), repita los pasos 1y 2 con el canal deseado.
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@ Los receptores IRRE2(-250) vienen con el canal 2 del emisor pre-

asignado a CH2. Si desea anular el funcionamiento de CH2, asignele el
mismo canal del emisor que a CH1 (el cuadro prioriza y prevalece la orden del
canal 1). En los demas casos:
Salvo que quiera expresamente anular el canal 2, evite asignar a CH2
el mismo canal del emisor empleado en CH1. Esto enviaria al cuadro de
maniobra dos 6rdenes incompatibles entre si, como por ejemplo, apertura
total y peatonal, abrir y cerrar, etc.

DIAGNOSTICO DE AVERIAS

En caso de que el receptor no funcione correctamente, compruebe lo siguiente:
que el receptor esta bien insertado en el conector de radio del cuadro de
maniobra (CM)

* que la posicion de J1 (Roller Code o Cédigo Fijo Trinario) coincide con la

codificacion del emisor

que la antena estd bien colocada

que el receptor es compatible con el cuadro de maniobra (CM) y con el emisor

que el cuadro de maniobra (CM) est4 correctamente instalado y alimentado

el correcto funcionamiento del emisor

la correcta grabacion de los emisores (grabelos de nuevo si tiene dudas)

la ubicacion de la antena o del receptor: modifiquelas en caso necesario

5 Si el zumbador emite un pitido continuadamente, se debe a que J1 estd en
modo Roller J1=POS2) y la memoria MEMO no esta conectada.

[Z _DECLARACION DE CONFORMIDAD

Matz-Erreka S.Coop. declara, bajo su responsabilidad, que este aparato cumple
con lo dispuesto en la Directiva 99/05/CE, del Parlamento Europeo y del consejo
de 9 de Marzo de 1999, traspuesto a la legislacion espanola mediante el Real
Decreto 1890/2000, de 20 de noviembre.

%: Antzuola, 30-10-2013

Roberto Corera
Business manager

Instructions d’installation

DESCRIPTION

Le récepteur radio enfichable IRRE2 est congu pour recevoir et décoder les
signaux des émetteurs radio employés sur des installations de portes motorisées.
Pour que ce récepteur fonctionne, il faut I'insérer dans le connecteur radio (B)
d'une armoire de commande ERREKA.
Selon la position de J1, il est possible de I'utiliser avec des émetteurs a Code
Fixe Trinaire ou Roller Code (dans ce cas, il faut employer la mémoire MEMO).
A Installez et utilisez le récepteur en respectant les indications de ces
instructions. L'utilisation incorrecte peut provoquer des pannes et des
situations dangereuses.

Caractéristiques

[£)MEMO : la mémoire MEMO250 (fournie uniquement avec IRRE2-250, IRRE2-
250/868) posséde une capacité pour 250 codes. Si vous le souhaitez, vous
pouvez augmenter la capacité en utilisant la mémoire MEMO1000 (1000 codes).
Récepteur enfichable dans armoire de commande ERREKA (CM).

Décodage Code Fixe Trinaire ou Roller Code sélectionnable avec J1 (sans la
mémoire MEMO, il n'est pas possible de fonctionner comme Roller Code)
Récepteur bicanal (CH1 et CH2)

Alimentation : a travers le connecteur (A)

Sortie : a travers le connecteur (A)

Socle pour mémoire amovible MEMO, compatible avec des mémoires a 250
codes (MEMO250), 500 (MEMO500) et 1000 (MEMO 1000)

Composants (illustration 1)

ANT1 Antenne incorporée (fournie)

ANT2 Antenne supplémentaire, fil rigide (fournie)
™M Armoire de commande ERREKA (non incluse)
RE Récepteur enfichable

A Connecteur du récepteur

B Connecteur radio de I'armoire de commande ERREKA

C Borne d’antenne (active) de I'armoire de commande ERREKA
n Sélecteur Code Fixe Trinaire ou Roller Code

D1 DIP enregistrement codes canal CH1

P2 Bouton-poussoir codes canal CH2

D2-D3 Sélection modes de fonctionnement pour Code Fixe Trinaire (voir Tableau 1)
DL1  Réception en cours du code/Code enregistré (RUN/OK)

™M Socle pour mémoires MEMO250, MEMO500 ou MEMO 1000

MEMO Mémoire pour les codes radio

zZ1 Vibreur d'enregistrement

INSTALLATION

A Eliminez I'emballage de facon sire et écologique.
A Consultez les instructions de I'armoire de commande (CM) pour vous
assurer qu’elle soit compatible avec le récepteur enfichable.

Installation

Insérez le récepteur enfichable (RE) dans le connecteur radio (B) de I'armoire

de commande (CM).

@ Consultez les instructions de I'armoire (CM) pour situer le connecteur.

Assurez-vous que I'emplacement du récepteur soit correct pour une bonne

réception :

s Pour améliorer la réception, installez le récepteur a une hauteur élevée et loin
des grandes parties métalliques.

= Installez-le & une distance d’au moins 4 metres par rapport aux autres récepteurs.

s Avant de fixer définitivement le récepteur, il est recommandé de faire un essai de
réception (appuyer sur le bouton de I'émetteur : si le signal est recu, DL1 clignote).

Pour améliorer la réception, connectez I'antenne supplémentaire (ANT2)

fournie a la borne d'antenne C de I'armoire ou plaque probase.

-
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5 Si la position de I'antenne fournie n’est pas favorable et le signal radio est
faible, il est possible d’améliorer la réception en connectant une antenne
extérieure KRAET. L'antenne extérieure doit étre installée le plus haut possible
et au-dessus des structures métalliques ou en ciment armé présentes dans la
zone. Utilisez un cable coaxial avec une impédance de 50ohm (par exemple,
RG58 a faible perte). Pour réduire la dispersion du signal, employez un cable
aussi court que possible (il ne doit pas dépasser les 10m).

4 Connectez lalimentation électrique, puis vérifiez la réception (DL1 doit
clignoter en agissant sur I'émetteur).

© IMPORTANT (J1) : sélection de code fixe trinaire ou roller code
Avec J1, sélectionnez le type d'émetteurs que vous allez employer :

* POS1 (pont fermé) = code fixe Trinaire

* POS2 (pont ouvert) = Roller Code

CONFIGURATION DE L'ARMOIRE DE COMMANDE POUR UTILISER

LE DEUXIEME CANAL DU RECEPTEUR

Le récepteur IRRE2 est muni de deux canaux de réception. En fonction de

I'armoire de commande employée, il sera nécessaire de configurer cette derniére

pour pouvoir utiliser le deuxiéme canal. Quelques cas sont décrits ci-dessous :
Armoires avec dlsplay (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET, etc) : vérifiez
que le parametre CBO@ soit sélectionné (il est configuré de cette facon en usine).

* Armoires avec DIPS (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/ 4009S) :
I'armoire est configurée en usine pour un fonctionnement avec deux canaux.
Cette configuration d'usine sera modifiée avec l'insertion d'une carte RSD
pour effectuer I'enregistrement du code fixe (décodage a travers I'armoire
DIP1 + DIP4 ou DIP6 = ON).
Pour récupérer la configuration d'usine, il suffit d'insérer la carte IRRE2 et de placer
DIP1 + DIP4 ou DIP6 = ON). Ensuite, reprenez les DIP dans leur position précédente.

ENREGISTREMENT DES EMETTEURS A CODE FIXE TRINAIRE,
J1=POS1 (PONT FERME)

Sélectionnez le mode de fonctionnement avec D2 et D3 (voir tableau 1). Dans
le mode individuel, le récepteur tient compte des 8 bits de I'émetteur ; dans
le mode communautaire 1, il tient compte des 5 premiers bits ; dans le mode
communautaire 2, il tient compte des 4 premiers bits et dans le mode
communautaire 3, il tient compte des 3 premiers bits.

¥ La configuration de D2 et D3 n'est considérée que pendant I'enregistrement
de I'émetteur. Elle peut étre différente pour le canal CH1 (enregistrement
avec D1) et le CH2 (enregistrement avec P2).

2 Connectez |'alimentation électrique.

-

Enregistrement des émetteurs a Code Fixe Trinaire sur CH1
Sélectionnez le code désiré sur I'émetteur que vous voulez enregistrer.

2 Placez D1 sur ON (DL1 s'illumine de fagon intermittente) ;

3 Appuyez sur le bouton de I'émetteur que vous désirez enregistrer (vous pouvez
utiliser n'importe quel canal) jusqu’a ce que DL1 s'illumine de facon fixe (le
récepteur émet deux sifflements pour indiquer que I'enregistrement a été réalisé) ;
Placez D1 sur OFF (DL1 s'éteint).

-
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Enregistrement des émetteurs a Code Fixe Trinaire sur CH2

Sélectionnez le code désiré sur I'émetteur que vous voulez enregistrer (il peut

s'agir d'un émetteur avec un code différent de celui employé dans CH1, car

CH1 et CH2 se comportent comme des récepteurs différents).

2 Appuyez sur le bouton de programmation P2 pendant au moins 2 secondes
(jusqu’a ce que DL1 commence a clignoter) ;

3 Appuyez sur le bouton de I'émetteur que vous désirez enregistrer (vous
pouvez utiliser n'importe quel canal) jusqu’a ce que DL1 s'illumine de facon
fixe (le récepteur émet deux sifflements pour indiquer que I'enregistrement a
été réalisé) ; DL1 s'éteint aprés 4 secondes.

PARTICULARISATION DE LA MEMOIRE POUR EMETTEURS ROLLER
CODE, J1=P0OS2 (PONT OUVERT)
Lorsque la mémoire du récepteur IRRE2 est vide et standard (non particularisée),

il est possible de la particulariser avec un émetteur déja particularisé de la facon

suivante :

Dans le récepteur, placez D1 sur ON (DL1 clignote).

2 Dans I'émetteur que vous souhaitez utiliser pour la particularisation, en
fonction du modele (fig. 2), appuyez sur le mini-bouton correspondant [A],
ou réalisez un pont [B] entre les broches 1 et 5 du connecteur & 5 voies. Le
récepteur est particularisé.

ENREGISTREMENT D’EMETTEURS ROLLER CODE, J1=POS2 (PONT OUVERT)

Pour le fonctionnement comme Roller Code, il faut utiliser la mémoire MEMO.

-

-

Enregistrement d'émetteurs Roller Code sur CH1
= Avant de commencer un enregistrement, déconnectez I'alimentation
pendant 5 secondes et ensuite connectez le récepteur.

s Pour réaliser le premier enregistrement, il faut déconnecter I'alimentation et
s'assurer qu’aucun autre signal d’émetteurs Roller Code n’est requ jusqu’a la
fin de I'enregistrement.

A- Enregistrement avec le récepteur

1 Dans le récepteur, placez D1 sur ON (DL1 clignote).

2 Appuyez sur le bouton du canal de I'émetteur que vous voulez enregistrer.
= Si |'enregistrement est correct, le récepteur émet deux sifflements.

s Lorsqu’un émetteur est enregistré pour la premiére fois, il est possible d'utiliser
n'importe quel canal. Cependant, les émetteurs suivants doivent étre
enregistrés sur le méme canal (par exemple, si vous avez enregistré le premier
émetteur sur le canal 4, les émetteurs suivants seront également enregistrés
sur le canal 4). Si vous désirez utiliser un canal différent, vous devrez formater
la mémoire de I'émetteur avec la console IRPROGM ou IRTAGPROG.

3 Répétez le deuxieme pas avec les émetteurs que vous désirez, en utilisant
toujours le méme canal.
4 Lorsque tous les émetteurs ont été enregistrés, placez D1 sur OFF.

B- Enregistrement avec un émetteur déja enregistré dans la mémoire
1 Activez le mode d’enregistrement du récepteur avec I'émetteur déja
enregistré : en fonction du modele (fig. 2), appuyez sur le mini-bouton
correspondant [A], ou réalisez un pont [B] entre les broches 1 et 5 du
connecteur a 5 voies.
s Le récepteur émet un sifflement pour indiquer qu'il est prét pour enregistrer
les codes des nouveaux émetteurs (seulement pendant 10 secondes)

2 Appuyez sur le bouton du nouvel émetteur a enregistrer (il faut appuyer sur
le méme bouton que pour le premier émetteur enregistré). Si
I'enregistrement est correct, le récepteur émet deux sifflements.

3 Si10secondes s"écoulent sans qu’aucun émetteur ne soit enregistré, le récepteur
termine le mode d’enregistrement et il est désormais prét a fonctionner

C- Enregistrement avec une console (code personnalisé)

Avec la console IRPROGM ou IRTAGPROG, vous pouvez enregistrer un code
personnalisé sur |'émetteur ainsi que sur le récepteur. Suivez la notice de la console.

Enregistrement d'émetteurs Roller Code sur CH2

Sur CH2, il est possible d'enregistrer tous les codes (émetteurs) enregistrés sur

CH1, mais sur un canal différent. Pour cela :

Appuyez sur P2 pendant au moins 5-7 secondes, jusqu’a ce que DL1 sallume.

Lachez P2 : DL1 continue de clignoter.

Pendant que DL1 clignote, dans un émetteur déja enregistré sur CH1,

appuyez sur le bouton d'un canal différent de celui utilisé sur CH1. Le

récepteur émet deux sifflements et DL1 reste fixe pendant quelques instants

pour indiquer que I'enregistrement a été correctement réalisé.

s DL1 s'éteint et ce canal reste automatiquement enregistré sur CH2 pour tous
les émetteurs enregistrés sur CH1.

¥ Si vous désirez modifier le canal assigné a CH2 (pour tous les émetteurs
enregistrés sur CH1), répétez les pas 1 et 2 avec le canal désiré.

-
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@ Les récepteurs IRRE2(-250) sont fournis avec le canal 2 de I'émetteur

pré-assigné a CH2. Pour annuler le fonctionnement de CH2, il suffit de lui
assigner le méme canal de |'émetteur qu'a CH1 (I'armoire priorise I'ordre du
canal 1). Dans les autres cas :
Evitez d' a55|gner a CH2 le méme canal de I'émetteur employé pour
CH1, sauf si vous souhaitez expressément annuler le canal 2. Cela
enverrait & I'armoire de commande deux ordres incompatibles entre elles,
comme par exemple, ouverture totale et piétonniére, ouvrir et fermer, etc.

DIAGNOSTIC DE PANNES

S\ le récepteur ne fonctionne pas correctement, vérifiez les éléments suivants :
que le récepteur soit bien inséré dans le connecteur radio de I'armoire de
commande (CM).

que la position de J1 (Roller Code ou Code Fixe Trinaire) coincide avec le
codage de |'émetteur

que l'antenne soit bien placée

que le récepteur soit compatible avec I'armoire de commande (CM) et avec
I'émetteur

que I'armoire de commande (CM) soit correctement installée et alimentée

le fonctionnement correct de I'émetteur

I'enregistrement correct des émetteurs (enregistrez-les a nouveau si vous avez
des doutes)

¢ |'emplacement de I'antenne ou du récepteur : modifiez-les si besoin

5 Si le vibreur émet un sifflement de facon continue, cela veut dire que J1 se
trouve en mode Roller (J1=P0OS2) et que la mémoire MEMO n'est pas connectée.

DECLARATION DE CONFORMITE

Matz-Erreka S. Coop. déclare sous sa responsabilité que cet appareil remplit les
dispositions reprises dans la Directive 99/05/CE du Parlement Européen et du
Conseil du 9 mars 1999, transposée a la législation espagnole a travers le Décret
Royal 1890/2000 du 20 novembre.

%: Antzuola, 30-10-2013

Roberto Corera
Business manager



Installation instructions

DESCRIPTION

The IRRE2 plug-in radio receiver is designed to receive and decode the radio
transmitter signals used in motorised door and gate facilities. In order for this
receiver to work, it must be installed in the radio connector (B) of an ERREKA
control board.

Fixed Trinary or Roller Code transmitters can be used, in accordance with
the position of J1 (MEMO memory required in this case).

Anstall and use the receiver in line with these instructions.

Inappropriate use may lead to failures and hazardous situations.

Features

[1] MEMO: the MEMO250 memory (only supplied in IRRE2-250, IRRE2-250/868)
can store up to 250 codes. Greater storage capacity can be achieved by using
memory MEMO1000 (1000 codes).

Plug-in receiver in ERREKA control board (CM)

Trinary Fixed Code or Roller Code, selectable using J1 (the MEMO memory is
required to operate as Roller Code)

Bi-channel receiver (CH1 and CH2)

Power supply: through the connector (A)

Output: through the connector (A)

Slot for MEMO removable memory, compatible with 250 (MEMO250), 500
(MEMO500) and 1000 (MEMO1000) code memories

Components (fig. 1)

ANT1 Built-in antenna (supplied)

ANT2 Additional antenna, rigid wire (supplied)
™M ERREKA control board (not included)

RE Plug-in receiver

A Receiver connector

B ERREKA Control board radio connector

C ERREKA Control board antenna cable connector (active)
n Trinary Fixed Code or Roller Code switch

D1 DIP programming codes channel CH1

P2 Code programming pushbutton channel CH2

D2-D3 Operation mode selection for Trinary Fixed Code (see Table 1)
DL1  Receiving code/Code stored (RUN/OK)

M Slot for MEM0250, MEMO500 or MEMO1000 memory
MEMO Memory for radio codes

z1 Programming buzzer

INSTALLATION

A Discard the packaging safely and in an environmentally friendly
manner.

A Check the control board (CM) instructions in order to ensure it is
compatible with the plug-in receiver.

Installation

Insert the plug-in receiver (RE) in the radio connector (B) of the control board (CM).

@ Check the control board instructions (CM) to locate the connector.

Ensure the location of the receiver is suitable for correct reception:

= To improve reception, install the receiver high up and far from large metallic
parts.

s Install it at a distance of at least 4 metres from other receivers.

s Before definitively securing the receiver, we recommend carrying out a
reception test (press the transmitter button: if the signal is received, DL1
flashes).

In order to improve reception, connect the additional antenna supplied

(ANT2) to antenna C cable connector of the control board or pro-base plate.

N
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= |f the antenna supplied is not in a favourable position or the radio signal is weak,
reception can be improved by connecting an exterior KRAET antenna. The
exterior antenna should be installed as high up as possible, above any metal
structure or reinforced concrete which may be present in the area. Use coaxial
cable with impedance of 50 ohm (for example low-loss RG58). Use the shortest
cable possible (no longer than 10m) in order to reduce signal dispersion.
Connect the electrical power supply and check reception (DL1 should flash
when operating the transmitter).

© IMPORTANT (J1): selecting trinary fixed code or roller code
Using J1, select the type of transmitters to be used:

* POS1 (bridge closed) = Trinary Fixed Code

* POS2 (bridge open) = Roller Code

CONFIGURING THE CONTROL BOARD TO USE THE SECOND
RECEIVER CHANNEL

The IRRE2 receiver has two reception channels. Depending on the control board
used, configuration of the board may be necessary in order to use the second
channel. Some cases are described below:

e Control boards with display (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET,
etc): check that the parameter £88¢ is selected (factory setting).

Control boards with DIPS (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/ 400S):
the control board leaves the factory configured for operation with two
channels.

These factory settings will be modified whenever an RSD card is inserted and
fixed code programming carried out (decoding through the control board,
DIP1 + DIP4 or DIP6 = ON).

To restore the factory settings, insert the IRRE2 card and position DIP1 + DIP4
or DIP6 = ON). Then return the DIPs to their previous position.

PROGRAMMING TRINARY FIXED CODE TRANSMITTERS, J1=POS1

(BRIDGE CLOSED)

Select operation mode using D2 and D3 (see table 1). In individual mode, the

receiver takes into account the 8 bits of the transmitter; in community mode

1, it takes into account the first 5 bits; in community mode 2, it takes into

account the first 4 bits; and in community mode 3 it only takes into account

the first 3 bits.

i The configuration of D2 and D3 is only taken into account when
programming the transmitter, and may be different for channel CH1
(programming with D1) and channel CH2 (programming with P2).

2 Connect the electrical power supply.

IS
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Programming Trinary Fixed Code transmitters in CH1

Select the required code in the transmitter to be programmed.

Place D1 in ON (DL1 flashes);

Press the button for the transmitter to be programmed (any channel can be
used) until DL1 lights up without flashing (the receiver beeps twice, indicating
that programming is complete);

Place D1 in OFF (DL1 goes off).

WN
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Programming Trinary Fixed Code transmitters in CH2

1 Select the required code in the transmitter to be programmed (this can be a
transmitter with different code to that used in CH1, since CH1 and CH2 act
as different receivers).

Keep the P2 programming button activated for at least 2 seconds (until DL1
begins to flash);

Press the button for the transmitter to be programmed (any channel can be
used) until DL1 lights up without flashing (the receiver beeps twice, indicating
that programming is complete); DL1 goes off after 4 seconds.

N
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PARTICULARISING THE MEMORY FOR

TRANSMITTERS, J1=POS2 (BRIDGE OPEN)

When the IRRE2 receiver memory is empty and standard (non-particularised), it

can be particularised using a particularised transmitter as follows:

1 In the receiver, place D1 in ON (DL1 flashes).

2 In the transmitter to be particularised, depending on the model (fig. 2), press
the corresponding mini-button [A], or make a bridge [B] between pins 1 and
5 of the 5-way connector. The receiver is now particularised.

ROLLER  CODE

PROGRAMMING ROLLER CODE TRANSMITTERS, J1=P0OS2
(BRIDGE OPEN)
MEMO memory is required for operation as Roller Code.

Programming Roller Code transmitters in CH1

s Before starting any programming, leave the power supply off for 5 seconds
and then connect the receiver.

¥ In order to carry out the initial programming, connect the power supply and
ensure that no other Roller Code transmitter signal is received until
programming is finished.

A- Programming with the receiver
1 In the receiver, place D1 in ON (DL1 flashes).
2 Press the channel button for the transmitter to be programmed.
= If programming has been done correctly, the receiver gives out two beeps.
s [t is possible to use any channel when programming a transmitter for the
first time. However, subsequent transmitters must be programmed in the
same channel (for example, if the first transmitter is programmed in
channel 4, the following transmitters must also be programmed in channel
4). If you wish to use another channel, first format the transmitter memory
using the IRPROGM or IRTAGPROG console.
3 Repeat step 2 with as many transmitters as required, always using the same
channel.
4 When all the transmitters have been programmed, position D1 in OFF.

B- Programming with a programmed transmitter

1 Using the programmed transmitter, activate the receiver programming mode:
depending on the model (fig. 2), press the corresponding mini-button [A], or
make a bridge [B] between pins 1 and 5 of the 5-way connector.
= The receiver beeps to indicate that it is ready to programme codes for new

transmitters (for 10 seconds only).

2 Press the button for the new transmitter to be programmed (press the same
button as for the first transmitter programmed). If programming has
been done correctly, the receiver gives out two beeps.

3 Should 10 seconds pass without any transmitter being programmed, the
receiver finishes the programming mode and remains on stand-by.

C- Programming with a console (personalised code)

Use the IRPROGM or IRTAGPROG console to programme a personalised code in
the transmitter and in the receiver. Follow the console instructions.

Programming Roller Code transmitters in CH2

In CH2 it is possible to store all the codes (transmitters) stored in CH1, butin a

different channel. To do this:

1 Press P2 for at least 5-7 seconds, until DL1 lights up. Release P2: DL1 flashes.

2 Whilst DL1 is flashing, in a transmitter previously programmed in CH1, press
the button of a channel other than the one used in CH1. The receiver beeps
twice and DL1 remains static for a few seconds, indicating that programming
was successful.
w DL1 goes off and this channel is automatically stored in CH2 for all the

transmitters programmed in CH1.

5= To change the channel assigned to CH2 (for all transmitters stored in CH1),

repeat steps 1 and 2 using the required channel.

© IRRE2(-250) receivers come with tr: itter channel 2 pr to
CH2. Operation of CH2 can be cancelled by allocating it the same transmitter
channel as CH1 (the board gives priority to the channel 1 order). In all other
cases:
Avoid allocating CH2 the same transmitter channel as the one used in
CH1 unless you expressly wish to cancel channel 2. This would send two
incompatible orders to the control board, for example total and pedestrian
opening, open and close, etc.

FAILURE DIAGNOSIS

Should the receiver not work correctly, check the following:

that the receiver is properly inserted in the radio connector of the control

board (CM)

that the position of J1 (Roller Code or Fixed Trinary Code) coincides with the

encoding of the transmitter

that the antenna is properly positioned

that the receiver is compatible with the control board (CM) and with the

transmitter

that the panel (CM) is correctly installed and fed

the correct operation of the transmitter

the correct programming of the transmitters (if in doubt, programme them

again)

the location of the antenna or of the receiver: modify them as necessary

5 |f the buzzer sounds, J1 is in Roller mode (J1=POS2) and the MEMO memory
is not connected.

DECLARATION OF CONFORMITY

Matz-Erreka S.Coop. declares, under its sole liability, that this device complies
with that set out in Directive 99/05/EC, of the European Parliament and Council,
of 9th March 1999, incorporated into Spanish legislation by way of Royal Decree
1890/2000, of 20th November.

%: Antzuola, 30-10-2013

Roberto Corera
Business Manager

Instrucées de instalacéo

[El_pEscricio

O receptor de radio conectavel IRRE2 foi concebido para receber e descodificar
0s sinais de emissores de radio usados nas instalacdes de portas motorizadas.
Para que este receptor funcione, é necessario inseri-lo no conector de radio (B) de
um quadro de manobra ERREKA.

De acordo com a posi¢ao de J1, pode ser utilizado com emissores de Cédigo
Fixo Trinario ou Roller Code (neste caso necessita da memoria MEMO).

A nstale e utilize o receptor respeitando as indicagdes destas instrugdes.

O uso inadequado pode causar avarias e situa¢des perigosas.

Caracteristicas

[£] MEMO: a meméria MEMO250 (fornecida apenas no IRRE2-250, IRRE2-250/
868) tem capacidade para 250 cédigos. Se pretender pode ampliar a
capacidade utilizando a meméria MEMO1000 (1000 cédigos).

Receptor conectavel no quadro de manobra ERREKA (CM)

Descodificacao do Cédigo Fixo Trinario ou Roller Code seleccionavel através de J1
(sem a memdria MEMO n&o é possivel funcionar como Roller Code)

Receptor bicanal (CH1 e CH2)

Alimentagéo: através do conector (A)

Saida: através do conector (A)

Ligagao para memoria extraivel MEMO, compativel com memorias de 250
codigos (MEMO250), 500 (MEMO500) e 1000 (MEMO1000)

Componentes (fig. 1)

ANT1 Antena incorporada (fornecida)

ANT2 Antena adicional, fio rigido (fornecida)

™M Quadro de manobra ERREKA (nao incluido)

RE Receptor conectavel

A Conector do receptor

B Conector de radio do quadro de manobra ERREKA

C Borne de antena (activo) do quadro de manobra ERREKA
n Selector Codigo Fixo Trinario ou Roller Code

D1 DIP gravacao codigos canal CH1

P2 Botdo gravagao cédigos canal CH2

D2-D3 Selecgao de modos de funcionamento para Codigo Fixo Trinério (ver tabela 1)
DL1 A receber cédigo / Cédigo gravado (RUN / OK)

M Ligacao para memdria MEMO250, MEMO500 ou MEMO1000

MEMO Memoria para os codigos de radio

z1 Sirene de gravagao

INSTALACAO

A Elimine a embalagem de forma segura e ecolégica.
A Consulte as instrugdes do quadro de manobra (CM) para assegurar-se
de que é compativel com o receptor conectavel.

Instalacao

Insira o receptor conectavel (RE) no conector de radio (B) do quadro de

manobra (CM).

@ Consulte as instrugdes do quadro (CM) para localizar o conector

Assegure-se de que a localizacdo do receptor é adequada para a recepcao

correcta:

s= Para melhorar a recepgdo, instale o receptor a uma altura elevada e longe de
pecas metdlicas grandes.

s Instale-o a uma distancia de pelo menos 4 metros em relacdo a outros
receptores.

s Antes de fixar definitivamente o receptor, recomenda-se fazer um teste de
recepcao (premir o botdo do emissor: se receber o sinal, DL1 piscara).

Para melhorar a recepcao, ligue a antena adicional (ANT2) fornecida no borne

de antena C do quadro ou placa probase.

55 Se a antena fornecida ndo estiver numa posicao favoravel e o sinal de radio

for fraco, pode melhorar a recepgao ligando uma antena exterior KRAET. A

antena exterior deve ser instalada o mais alto possivel e por cima de qualquer

estrutura metélica ou de cimento armado presente na zona. Utilize um cabo

coaxial com impedancia de 50 ohm (por exemplo, RG58 de baixa perda). Para

reduzir a dispersao do sinal utilize um cabo o mais curto possivel (ndo deve

ultrapassar os 10 m).

Ligue a alimentacao eléctrica e verifique a recepcao (DL1 deve piscar ao

activar o emissor).

-
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© IMPORTANTE (J1): selec¢do de codigo fixo trinario ou roller code
Atraveés de J1 seleccione o tipo de emissores que ird utilizar:

* POS1 (ponte fechada) = cédigo fixo trinario

e POS2 (ponte aberta) = Roller Code

CONFIGURACAO DO QUADRO DE MANOBRA PARA UTILIZAR O
SEGUNDO CANAL DO RECEPTOR

O receptor IRRE2 possui dois canais de recepcdao. Dependendo do quadro de
manobra que utilizar, sera necessario configurar este quadro para poder utilizar
o segundo canal. A seguir sao descritos alguns casos:

Quadros com ecra (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET, etc):
verifique se o parametro CBOE esta seleccionado (sai assim de fabrica).
Quadros com DIPS (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/ 400S): o
quadro sai de fabrica configurado para funcionar com dois canais.

Esta configuragao de fabrica serd alterada no caso de inserir um cartdo RSD e
realizar a gravagdo do cddigo fixo (descodificagdo através do quadro, DIP1 +
DIP4 ou DIP6 = ON).

Para repor a configuragdo de fabrica insira o cartdo IRRE2 e coloque DIPT +
DIP4 ou DIP6 = ON). A seguir volte a colocar os DIPs na posicao anterior.

GRAVACAO DE EMISSORES DE CODIGO FIXO TRINARIO, J1=POS1

(PONTE FECHADA)

1 Seleccione o modo de funcionamento através de D2 e D3 (ver tabela 1). No
modo individual, o receptor tem em conta os 8 bits do emissor, no modo
comunitario 1 tem em conta os 5 primeiros bits, no modo comunitario 2 tem
em conta os 4 primeiros bits e no modo comunitario 3 apenas considera os 3
primeiros bits.

5 A configuragdo de D2 e D3 s6 ¢ tida em atengdo durante a gravacao do
emissor e pode ser diferente para o canal CH1 (gravacdo com D1) e CH2
(gravagéo com P2).

2 Ligue a alimentagdo eléctrica.

Gravacao de emissores de Codigo Fixo Trinario em CH1

1 Seleccione o codigo pretendido no emissor que deseja gravar.

2 Cologue D1 no ON (DL1 ilumina-se de forma intermitente);

3 Prima o botao do emissor que pretende gravar (pode utilizar qualquer canal)
até DL1 se iluminar de forma fixa (o receptor emite dois sinais, indicando que
a gravacao foi realizada);

Coloque D1 no OFF (DL1 apaga-se).
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Gravagao de emissores de Cédigo Fixo Trinario em CH2

1 Seleccione o codigo pretendido no emissor que deseja gravar (pode ser um

emissor com codigo diferente do utilizado em CH1, ja que CH1 e CH2

comportam-se como receptores diferentes).

Mantenha accionado o botdo de programacéo P2 durante pelo menos 2

segundos (até que DL1 comece a piscar);

3 Prima o botao do emissor que pretende gravar (pode utilizar qualquer canal)
até DL1 se iluminar de forma fixa (o receptor emite dois sinais, indicando que
a gravacao foi realizada); DL1 apaga-se ap6s 4 segundos.

PARTICULARIZACAO DA MEMORIA PARA EMISSORES ROLLER

CODE, J1=POS2 (PONTE ABERTA)

Quando a memoria do receptor IRRE2 esta vazia e no modo padrdo (ndo

particularizada), é possivel particulariza-la através de um emissor ja

particularizado, da seguinte forma:

1 No receptor coloque D1 no ON (DL1 pisca).

2 No emissor que pretende utilizar para a particularizacdo, dependendo do
modelo (fig. 2), prima o mini-botao correspondente [A] ou realize uma ponte
[B] entre os pinos 1 e 5 do conector de 5 vias. O receptor fica particularizado.

GRAVACAO DE EMISSORES ROLLER CODE, J1=POS2 (PONTE ABERTA)

Para funcionar como Roller Code é necessaria a memaria MEMO.

Gravagao de emissores Roller Code em CH1

" Antes de iniciar qualquer gravacdo, desligue a alimentacdo durante 5
segundos e depois ligue o receptor.

¥ Para realizar a primeira gravacéo ligue a alimentacao e assegure-se de que
nao recebe nenhum outro sinal de emissores Roller Code até terminar a
gravacao.

N

A- Gravagao através do receptor
1 No receptor coloque D1 no ON (DL1 pisca).
2 Prima o botao do canal do emissor que pretende memorizar.
»= Se a gravacao tiver sido realizada correctamente, o receptor emitira dois
sinais.
= Ao gravar um emissor pela primeira vez, é possivel usar qualquer canal. No
entanto, os emissores sequintes devem ser gravados no mesmo canal (por
exemplo, se gravou o primeiro emissor no canal 4, os emissores sequintes
devem ser gravados também no canal 4). Se pretende usar outro canal
deve formatar a memoria do emissor mediante a consola IRPROGM ou
IRTAGPROG.
3 Repita 0 passo 2 com todos os emissores pretendidos, usando sempre o
mesmo canal.
4 Quando tiver memorizado todos os emissores, coloque D1 no OFF.

B- Gravacao mediante um emissor ja gravado na memoria

1 Mediante o emissor j& gravado, active 0 modo de gravacao do receptor:
dependendo do modelo (fig. 2), prima o mini-botdo correspondente [A] ou
realize uma ponte [B] entre os pinos 1 e 5 do conector de 5 vias.
= O receptor emite um sinal indicando que esta pronto a memorizar cédigos de

novos emissores (apenas durante 10 segundos).

2 Prima o botao do novo emissor a ser memorizado (premir o mesmo botdo
utilizado no primeiro emissor gravado). Se a gravacao tiver sido realizada
correctamente, o receptor emitira dois sinais.

3 Se passarem 10 segundos sem memorizar nenhum emissor, o receptor
terminara o modo de gravacao e estara pronto para funcionar.

C- Gravacao mediante consola (c6digo personalizado)

Utilizando a consola IRPROGM ou IRTAGPROG ¢ possivel gravar no emissor e no
receptor um cédigo personalizado. Siga as instrucdes da consola.

Gravacao de emissores Roller Code em CH2

Em CH2 ¢ possivel memorizar todos os codigos (emissores) memorizados em

CH1, mas num canal diferente. Para o fazer:

Prima P2 durante pelo menos 5-7 segundos, até que DL1 se acenda. Solte P2:

DL1 fica a piscar.

Enquanto DL1 pisca, num emissor ja gravado em CH1, prima o botao de um

canal diferente do utilizado em CH1. O receptor emite dois sinais e DL1 fica

fixo durante alguns instantes, indicando que a gravacdo foi realizada

correctamente.

s DL1 apaga-se e esse canal fica gravado automaticamente em CH2 para todos
os emissores memorizados em CH1.

5 Se pretende alterar o canal atribuido a CH2 (para todos os emissores
memorizados em CH1), repita os passos 1 e 2 com o canal pretendido.

-
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© Os receptores IRRE2(-250) vém com o canal 2 do emissor pré-atribuido
a CH2. Se pretende anular o funcionamento de CH2, atribua-lhe o mesmo
canal do emissor que a CH1 (no quadro prioriza-se e prevalece a ordem do
canal 1). Nos restantes casos:
Excepto se quiser expressamente anular o canal 2, evite atribuir a CH2
o mesmo canal do emissor utilizado em CH1. Isto enviaria ao quadro de
manobra duas ordens incompativeis entre si, como por exemplo, abertura
total e pedonal, abrir e fechar, etc.

DIAGNOSTICO DE AVARIAS

Se o receptor ndo funcionar correctamente, verifique o seguinte:

* se o receptor estd bem inserido no conector de radio do quadro de manobra
™)

* se a posicao de J1 (Roller Code ou Cddigo Fixo Trindrio) coincide com a

codificagdo do emissor

se a antena estd bem colocada

se o receptor é compativel com o quadro de manobra (CM) e com o emissor

se 0 quadro de manobra (CM) esté correctamente instalado e alimentado

o funcionamento correcto do emissor

a gravacao correcta dos emissores (grave-os novamente se tem ddvida)

a localizacao da antena ou do receptor: modifique-as se for necessario

5= Se a sirene emitir um sinal continuamente, isto deve-se ao facto de o J1 estar
no modo Roller (J1=P0OS2) e a memdria MEMO né&o estar ligada.

DECLARACAO DE CONFORMIDADE

Sob sua responsabilidade, a Matz-Erreka S.Coop. declara que este aparelho
cumpre as disposi¢des da Directiva 99/05/CE, do Parlamento Europeu e do
Conselho de 9 de Marco de 1999, transpostas para a legislacao espanhola
através do Real Decreto 1890/2000, de 20 de Novembro.

Antzuola, 30.10.13
% Roberto Corera
Business manager

Installationsanweisungen

BESCHREIBUNG

Der Funksteckempfanger IRRE2 wurde zum Empfangen und Decodieren von
Signalen entwickelt, die von in Motor betriebenen Toranlagen verwendeten
Funksendern ausgesendeten werden. Damit dieser Empfanger funktioniert,
muss er in den Funkanschluss (B) einer ERREKA Steuerung gesteckt werden.
Je nach Position von J1 kénnen Sender mit trinarem Festcode oder Rollercode
(in diesem Fall wird der Speicher MEMO benétigt) verwendet werden.
A nstallieren und verwenden Sie den Empfinger unter
Beriicksichtigung  dieser ~Anweisungen. Die unsachgemaBe
Verwendung kann zu Schaden und geféhrlichen Situationen fiihren.

Eigenschaften

[£) MEMO: Der Speicher MEMO250 (Lieferung nur bei IRRE2-250, IRRE2-250/
868) hat eine Kapazitat fur 250 Codes. Die Speicherkapazitat kann auf
Wunsch anhand des Speichers MEMO1000 (1000 Codes) erweitert werden.
Steckempfénger an der ERREKA Steuerung (CM)

Decodierung trindrer Festcode oder Rollingcode per J1 wéhlbar (ohne den
Speicher MEMO st der Betrieb als Rollercode-Sender nicht méglich)
Zweikanal-Empfanger (CH1 und CH2)

Stromversorgung: Uber den Stecker (A)

Ausgang: tber den Stecker (A)

Sockel fur herausnehmbaren Speicher MEMO, kompatibel mit Speicher fir
250 (MEM0250), 500 (MEMO500) und 1000 (MEMO1000) Codes

Lieferumfang (Abb. 1)

ANT1 Eingebaute Antenne (enthalten)
ANT2 Eindraht-Zusatzantenne (enthalten)
™M ERREKA Steuerung (nicht enthalten)
RE Steckempfanger

A Steckverbinder des Empfangers

B Funkanschluss der ERREKA Steuerung

C Antennenklemme (aktiv) der ERREKA Steuerung
n Wahlschalter trindrer Festcode oder Rollingcode
D1 DIP-Schalter zum Speichern von Codes Kanal CH1
P2 Taster zum Speichern von Codes Kanal CH2

D2-D3 Wahl der Betriebsarten fir trinaren Festcode (siehe Tabelle 1)
DL1  Code wird empfangen/ Code ist gespeichert (RUN/OK)

™M Sockel fur Speicher MEM0250, MEMO500 oder MEMO1000
MEMO Speicher fiir die Funkcodes

Z1 Summer fur das Speichern

INSTALLATION

A Entsorgen Sie die Verpackung bitte umweltgerecht.
A stellen Sie anhand der Bedienungsanleitung der Steuerung (CM)
sicher, dass diese mit dem Steckempfanger kompatibel ist.

Installation
Stecken Sie den Steckempféanger (RE) in den Funkanschluss (B) der Steuerung (CM).
@ Stellen Sie anhand der Bedienungsanleitung der Steuerung (CM) fest, wo sich der
Anschluss befindet.
2 Stellen Sie sicher, dass der Standort des Empféngers fur einen einwandfreien
Empfang geeignet ist:
s Um den Empfang zu verbessern, installieren Sie den Empfanger in groBer Hohe
und fern von groBen Metallteilen.
= Installieren Sie ihn in mindestens 4 Metern Entfernung von anderen Empfangern.
= Vor der endgltigen Befestigung des Empfangers sollte ein Empfangstest
durchgefiihrt werden (Taste des Senders driicken: wird das Signal
empfangen, blinkt DL1).
3 Zur Verbesserung des Empfangs die mitgelieferte Zusatzantenne (ANT2) an
die Antennenklemme C von Steuerung oder Probase anschlieBen.
5= Befindet sich die mitgelieferte Antenne an einer ungtinstigen Position und ist das
Funksignal schwach, kann der Empfang durch den Anschluss einer AuBenantenne
KRAET verbessert werden. Die AuBenantenne muss so hoch wie méglich und
Uber jeglichen in dem Bereich vorhanden Metall- oder Stahlbetonkonstruktionen
installiert werden. Verwenden Sie ein Koaxialkabel mit 50 Ohm Impedanz (z.B.
RG58 mit niedriger Verlustleistung). Zur Verminderung der Signalausbreitung
sollte das verwendete Kabel so kurz wie moglich sein (nicht langer als 10m).
4 SchlieBen Sie die elektrische Stromversorgung an und prifen Sie den
Empfang (DL1 muss bei Betatigung des Senders blinken).

© WICHTIGER HINWEIS (J1): Wahl von trindrem Festcode oder Rollingcode
Wahlen Sie mit J1 die Art der verwendeten Sender:

* POS1 (Briicke geschlossen) = trindrer Festcode

* POS2 (Briicke offen) = Rollingcode

KONFIGURATION DER STEUERUNG ZUR VERWENDUNG DES
ZWEITEN EMPFANGERKANALS

Der Empfanger IRRE2 hat zwei Empfangskanale. Je nach verwendeter Steuerung
muss diese fur die Verwendung des zweiten Kanals konfiguriert werden. Im
Folgenden werden einige Beispiele genannt:

e Steuerungen mit Display (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET
usw.): Prifen, ob der Parameter £80¢ gewahlt ist (Werkseinstellung).
Steuerungen mit DIP-Schaltern (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/
4005): Die Steuerung ist ab Werk fur den Betrieb mit zwei Kanalen eingestellt.
Diese Werkseinstellung &ndert sich beim Einfihren einer RSD-Karte und Durchfiihren
der Festcodespeicherung (Decodierung per Steuerung, DIP1 + DIP4 bzw. DIP6 = ON).
Um zur Werkseinstellung zuriickzukehren, IRRE2-Karte einfihren und DIP1 + DIP4
bzw. DIP6 = ON stellen). Danach die DIP-Schalter auf ihre vorherige Position stellen.

SPEICHERN VON SENDERN MIT TRINAREM FESTCODE, J1=POS1

(BRUCKE GESCHLOSSEN)

1 Wihlen Sie die Betriebsart mit D2 und D3 (siehe Tabelle 1). Im
Individualbetrieb beriicksichtigt der Empfanger die 8 Bits des Senders; im
Sammelbetrieb 1 die ersten 5 Bits; im Sammelbetrieb 2 die ersten 4 Bits; und
im Sammelbetrieb 3 berticksichtigt er nur die ersten 3 Bits.

5= Die Konfiguration von D2 und D3 wird nur wéhrend des Speicherns des
Senders bercksichtigt und kann fur Kanal CH1 (Speichern mit D1) und CH2
(Speichern mit P2) unterschiedlich sein.

2 Stromversorgung einschalten.

Speichern von Sendern mit trindrem Festcode in CH1

Wahlen Sie am Sender, der gespeichert werden soll, den gewtinschten Code.
Stellen Sie D1 auf ON (DL1 fangt an zu blinken);

3 Driicken Sie die Taste des Senders, den Sie speichern mochten (es kann ein
beliebiger Kanal benutzt werden), bis DL1 anfangt, kontinuierlich zu leuchten
(der Empfanger gibt zwei Pfeiftone ab und zeigt damit an, dass der
Speichervorgang abgeschlossen ist).

Stellen Sie D1 auf OFF (DL1 erlischt).
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Speichern von Sendern mit trindrem Festcode in CH1

Wahlen Sie an dem Sender, den Sie speichern méchten, den gewdinschten Code

(der Sender kann einen anderen Code haben als den bei CH1 verwendeten,

da CH1 und CH2 sich wie unterschiedliche Empfanger verhalten).

Halten Sie die Programmiertaste P2 mindestens 2 Sekunden lang gedriickt

(bis DL1 anfangt zu blinken);

Drucken Sie die Taste des Senders, den Sie speichern mochten (es kann ein

beliebiger Kanal benutzt werden), bis DL1 anféngt, kontinuierlich zu leuchten

(der Empfanger gibt zwei Pfeiftone ab und zeigt damit an, dass der

Speichervorgang abgeschlossen ist); DL1 erlischt nach 4 Sekunden.

INDIVIDUELLE ANPASSUNG DES SPEICHERS FUR ROLLINGCODE-

SENDER CODE, J1=POS2 (BRUCKE OFFEN)

Ist der Speicher des Empfangers IRRE2 leer und hat die Standarteinstellung (keine

individuelle Anpassung), kann dieser anhand eines bereits individuell

angepassten Senders wie folgt eingestellt werden:

Stellen Sie am Empfanger D1 auf ON (DL1 blinkt).

2 Andem Sender, der fur die individuelle Anpassung verwendet werden soll, je
nach Modell (Abb. 2) den entsprechenden Mini-Drucktaster [A] driicken oder
eine Bricke [B] zwischen Pin 1 und 5 des 5-Wege-Schalters herstellen. Der
Empfanger ist jetzt individuell angepasst.

SPEICHERN VON ROLLINGCODESENDERN J1=POS2 (BRUCKE OFFEN)

Fur den Betrieb mit Rollercode ist der Speicher MEMO erforderlich.

Speichern von Rollingcode-Sendern in CH1

¥ Bevor Sie etwas speichern, schalten Sie die Stromversorgung 5 Sekunden lang
aus und schalten danach den Empfanger ein.

s Um das erste Mal zu speichern, muss die Stromversorgung eingeschaltet und
sichergestellt werden, dass bis zum Ende des Speichervorgangs kein anderes
Signal von Rollingcode-Sendern empfangen wird.

-
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. Speichern anhand des Empféngers

Stellen Sie am Empfanger D1 auf ON (DL1 blinkt).

Driicken Sie die Taste des Kanals des Senders, der gespeichert werden soll.

s Wurde das Speichern korrekt durchgefihrt, gibt der Empfanger zwei
Pfeiftone aus.

s Wird ein Sender zum ersten Mal gespeichert, kann ein beliebiger Kanal
verwendet werden. Die folgenden Sender mussen jedoch in demselben
Kanal gespeichert werden (wenn der erste Sender z.B. in Kanal 4 gespeichert
wurde, missen die folgenden Sender ebenfalls in Kanal 4 gespeichert
werden). Soll ein anderer Kanal verwenden werden, muss der Speicher des
Senders anhand der Konsole IRPROGM bzw. IRTAGPROG.formatiert werden.

Wiederholen Sie Schritt 2 mit so vielen Sendern wie Sie méchten; verwenden

Sie dabei immer denselben Kanal.

Nachdem alle Sender gespeichert worden sind, stellen Sie D1 auf OFF.
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. Speichern anhand eines bereits im Speicher gespeicherten Senders
Aktivieren Sie den Speichermodus des Empfangers anhand des bereits
gespeicherten Senders: Je nach Modell (Abb. 2) den entsprechenden Mini-
Drucktaster [A] driicken oder eine Briicke [B] zwischen Pin 1 und 5 des 5-
Wege-Schalters herstellen.

s Der Empfanger gibt einen Pfeifton aus und zeigt damit an, dass er fur das
Speichern von Codes neuer Sender bereit ist (nur wahrend 10 Sekunden).
Druicken Sie die Taste des neu zu speichernden Senders (es muss die gleiche
Taste wie beim zuerst gespeicherten Sender gedrtickt werden). Wurde
das Speichern korrekt durchgefuhrt, gibt der Empfanger zwei Pfeiftone aus.
Wird 10 Sekunden lang kein Sender gespeichert, beendet der Empfanger den

Speichermodus und ist betriebsbereit.

C. Speichern anhand einer Konsole (personalisierter Code)

Bei Verwendung der Konsole IRPROGM bzw. IRTAGPROG kann in Sender und
Empfénger ein personalisierter Code gespeichert werden. Gehen Sie
entsprechend der Bedienungsanleitung der Konsole vor.
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Speichern von Rollingcode-Sendern in CH2

In CH2 kénnen alle in CH1 gespeicherten Codes (Sender) gespeichert werden;

allerdings muss ein anderer Kanal verwendet werden. Hierfir:

Halten Sie P2 mindestens 5-7 Sekunden lang gedrickt, bis DL1 aufleuchtet.

Lassen Sie P2 los: DL1 fangt an zu blinken.

Waéhrend DL1 blinkt, driicken Sie fur einen bereits in CH1 gespeicherten

Sender die Taste eines anderen als den in CH1 verwendeten Kanal. Der

Empfanger gibt zwei Pfeiftone ab und DL1 leuchtet einen Moment lang

kontinuierlich auf, wodurch angezeigt wird, dass der Speichervorgang

korrekt durchgefiihrt worden ist.

s DLT erlischt und in CH2 ist automatisch dieser Kanal fur alle in CH1
gespeicherten Sender gespeichert.

¥ Mdchten Sie den CH2 zugeordneten Kanal dndern (fur alle in CH1 gespeicherten
Sender), wiederholen Sie Schritt 1 und 2 mit dem gewdnschten Kanal.

@ Bei den Empfangern IRRE2(-250) ist der Kanal 2 des Senders bereits

CH2 zugewiesen. Um die Funktion von CH2 zu entfernen, weisen Sie den
gleichen Kanal des Senders CH1 zu (die Steuerung gibt dem Befehl von Kanal
1 Vorrang). Fur alle anderen Falle gilt:
AuBer wenn Sie den Kanal 2 ausdriicklich entfernen méchten, weisen
Sie CH2 nicht den gleichen Senderkanal wie CH1 zu. Andernfalls werden
zwei nicht miteinander kompatible Befehle an die Steuerung gesendet, wie z.
B. Gesamtoffnung und Teildffnung, Offnen und SchlieBen usw.

FEHLERSUCHE

Sollte der Empfénger nicht einwandfrei funktionieren, fihren Sie folgende

Uberpriifungen durch:

o Der Empféanger ist ordnungsgemaB am den Funkanschluss der Steuerung

(CM) angeschlossen.

Ubereinstimmung der Position von J1 (Rollingcode oder trindrer Festcode) mit

der Codierung des Senders

Die Antenne ist ordnungsgemaB angebracht.

Der Empfanger ist mit der Steuerung (CM) und dem Sender kompatibel.

Die Steuerung (CM) ist ordnungsgemaB installiert und mit Strom versorgt.

OrdnungsgeméBer Betrieb des Senders

Korrekte Speicherung der Sender (im Zweifelsfall erneut speichern).

Standort von Antenne oder Empfénger: Verandern Sie diesen, falls erforderlich

w5 Gibt der Summer einen kontinuierlichen Pfeifton ab, ist J1 im Rollercode-Betrieb
(J1=POS2) und der Speicher MEMO ist nicht angeschlossen.

KONFORMITATSERKLARUNG

Matz-Erreka S.Coop. erklart unter eigener Verantwortung, dass dieses Gerat die
Anforderungen der Richtlinie 99/05/EG des Européischen Parlaments und des
Rates vom 9. Méarz 1999 erfullt.

%j Antzuola, 30.10.2013
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Roberto Corera
Business Manager
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Tabulka 1 (staly kod, J1=Pos 1)
Tabelul 1 (cod fix, J1=Pos 1)
Zpusob fungovani D2-D3 Programovani vysilace, pfepinac DIP

Modul de functionare

DIP-uri programarea emitatorului

. . 12 3 45 6 7 8
Kolektivni zpusob (jediny kod) 8 stalych bitt, 0 proménny HH +
Modul individual (cod unic) 8 biti ficsi, 0 variabile 12 'n'n' 'n'n'n'n'n
OFF OFF =
ON_ON 5

Kolektivni zplGsob 1 (27 kod) 5 stalych bitt, 3 proménné
Modul comunitar 1 (27 coduri) 5 biti ficsi, 3 variabile
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Kolektivni zplGsob 2 (81 kod) 4 stalé bity, 4 proménné
Modul comunitar 2 (81 coduri) 4 biti ficsi, 4 variabile
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Kolektivni zplGsob 3 (243 kodd) 3 stalé bity, 5 proménné
Modul comunitar 3 (243 coduri) 3 biti ficsi, 5 variabile

~Cm
N =

OF

-

43

WWW.ERREKA.COM

Navod k instalaci

POPIS

Pfijima¢ pro zapojeni IRRE2 byl navrzen pro p¥ijem a dekédovani signalt z
radiového vysilate a pro pouziti u ovladani vrat pohanénych motorem. Pro
spravné fungovani pijimace je nutné jej pfipojit k radiovému konektoru (B) v
ovlddacim panelu ERREKA.

V zavislosti na pozici J1, je mozné jej pouzit spolu s vysiladi stalého
trojkového kédu a kédu roller (v tomto pFipadé s pouzitim paméti
MEMO).

A Piijima¢ instalujte a pouzivejte pfi dodrzeni pokyni uvedenych v
tomto navodu. Jeho nespravné pouziti mize byt pti¢inou poruch &
nebezpeénych situaci.

Vlastnosti

[1] MEMO: pam&t MEMO250 (dodévana pouze u typti IRRE2-250, IRRE2-250/
868) ma kapacitu pro zaznam 250ti kodd. Taktéz je mozné rozsitit jeho
kapacitu pouzitim paméti MEMO 1000 (1000 kod).

Prijimac¢ pro pfipojeni k ovladacimu panelu ERREKA (CM).

Dekddovani stalého trojkového kédu nebo kodu roller zvolitelné funkci J1
(funkce s kédem roller neni mozna bez paméti MEMO).

Dvoukanélovy pfijimac¢ (CH1 a CH2).

Napajeni: Konektorem (A).

Vystup: Pres konektor (A).

Patice pro vyjimatelnou pamét MEMO, kompatibilni s pamétmi na 250 kod
(MEMO250), 500 (MEMO500 a 1000 (MEMO1000).

Komponenty (nakres 1)

ANT1 Zabudovana anténa (zahrnuté v sadg)

ANT2 Pfidavna anténa z tuhého vlakna (zahrnuta v sadé)
™ Ovladaci panel ERREKA (nezahrnutd)

RE Prijimac pro zapojeni

A Konektor k pfijimaci

B Radiovy konektor na ovladacim panelu ERREKA

C Kolik pro anténu (aktivni) v rozvodné skfini ERREKA
n Pfepina¢ pro staly trojkovy kod a kod roller

D1 DIP pFepinac pro programovani kédu, kanal CH1

P2 Tlacitko pro programovani kodud, kanal CH2

D2-D3 Vybér funkci pro staly trojkovy kod (vizte tabulku 1)

DL1 RPiijimani kodu/Kod ulozen (RUN/OK)

ZM Patice pro pamét MEM0250, MEMO500 a MEMO 1000

MEMO Pamét pro radiové kody (zahrnuté pouze v sadé s IRRE2-250 a IRRE2-
250/868)

z1 Programovaci bzu¢ak

INSTALACE

A Bezpeénym a ekologickym zplsobem se zbavte obalu.
A Nahlédnéte do instala¢nich pokynii ovladaciho panelu (CM) a ujistéte
se, ze je kompatibilni s pfijima¢em, ktery budete instalovat.

Instalace
1 Zapojte prijimac (RE) do radiového konektoru (B) na ovladacim panelu (CM).
@ Pro spravnou lokalizaci konektoru nahlédnéte do pokynii k instalaci ovladaciho
panelu (CM).
2 Ujistéte se, Ze je pfijimac umistén tak, aby mél spravny pfijem signalu:
s Pro vylepseni piijmu, instalujte pfijima¢ v dostate¢né vy3ce a vzdalenosti od
velkych kovovych piedmétd.
s Instalujte jej v minimalni vzdalenosti 4 metr(i od jinych piipadnych pfijimaca.
s Pred definitivnim upevnénim piijimace, doporu¢ujeme provedeni zkousky
prijmu (stisknéte knoflik pfijimace: v okamziku pfijmu signalu, DL1 blika).
3 Pro vylep3eni piijmu pfipojte pfidavnou anténu (ANT2) dodanou v sadé, na
kolik pro anténu C na ovladacim panelu, nebo desce pro-base.
5z Nachazi-li se anténa na nevhodném misté a radiovy signal je slaby, je mozné
zlepsit piflem  pfipojenim vngjsi antény KRAET. Vngjsi anténu je nutno
instalovat co nejvy3e a nad pfipadnymi kovovymi & Zelezobetonovymi
strukturami. Pouzijte koaxialni kabel s impendanci 50 ohm@ (napfiklad,
nizkoztratovy RG58) Pro snizeni rozptylu signalu je dobré, aby byl kabel co
nejkratsi (jeho délka by nemeéla presahnout 10 m).
4 Pripojte k napajeni elektrickou energii a provétte pfijem (DL1 by mélo blikat).
© DULEZITE (J1): volba stalého trojkového kédu nebo kédu roller
Za pomoci J1 zvolte typ vysilate, ktery budete pouZivat:
e POS1 (uzaviené piemosténi) = staly trojkovy kod
e POS2 (oteviené premosténi) = kod roller (s proménnou délkou)

KONFIGURACE OVLADACIHO PANELU PRO POUZITi DRUHEHO
KANALU PRUIMACE

PFijima¢ IRRE2 je vybaven dvéma kanaly pro pfijem. V zavislosti na ovladacim
panelu, ktery budete pouzivat bude potfebu konfigurovat zminény panel
takovym zpUsobem, aby bylo mono pouzit druhy kanal. Nyni uvedeme nékolik
prikladd:

* Panely s displayem (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET, atd.):
ujistéte se, Ze je zvolen parametr {8302 (takto jsou nastaveny pfi vyrobg).
Panely s pfepinaci DIP (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/ 400S): pfi
vyrobé jsou nastaveny na funkci se dvéma kanaly.

Toto nastaveni z vyroby bude modifikovano v pfipadé vioZeni karty RSD a
programovani stalého kédu (dekoddovani prostfednictvim ovladaciho panelu,
DIP1 + DIP4 nebo DIP6 = ON).

Pro opétné nastaveni konfigurace z vyroby vloZzte kartu IRRE2 a piepnéteDIP1
+ DIP4 nebo DIP6 = ON). Poté prepnéte prepinace DIP do plivodni pozice.

PROGRAMOVANI VYSILACE STALEHO TROJKOVEHO KODU,
J1=POS1 (UZAVRENE PREMOSTENI)

Zplsob fungovani zvolite za pomoci D2 a D3 (vizte tabulku 1). U
individudiniho zplsobu zaznamenava pfijima¢ viech 8 bitl z vysilace, u
kolektivniho zplsobu 1 zaznamenava prvnich 5 bitdl, u kolektivniho zplsobu
2 zaznamenava 4 prvni bity a u kolektivniho zplsobu 3 zaznamenavé pouze
3 prvni bity.

s Konfigurace D2 a D3 plati pouze pro programovani vysilace a miize se lisit u

kanalu CH1 (programovani s D1) a kanalu CH2 (programovani s P2).

2 Pfipojte ke zdroji elektrického napajeni.

Programovani vysila¢u stalého trojkového kédu u CH1

1 Na vysilaci, ktery budete programovat zvolte poZzadovany kod.

2 Prepnéte D1 na ON (DL1 zacne blikat)

3 Stisknéte tlacitko u vysilace, ktery budete programovat (mlzete pouzit
kterykoliv z kanall) az do chvile, kdy se DL1 rozsviti nepfetrzité (pfi provedeni
programovani pfijmac dvakrat pipne).

Pfepnéte D1 na OFF (DL1 zhasne).
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Cesky

Programovani vysilaca stalého trojkového kédu u CH2

Na vysilaci, ktery chcete programovat zvolte pozadovany typ kodu (maze jit o

vysila¢ s rozdilngm kédem nez v pfipadé CH1, protoze CH1 a CH2 reaguji jako

rozdilné pfijimace).

Drzte stisknuté tlacitko pro programovani P2 po dobu alespor 2 vtefin (az do

chvile, kdy DL1 za¢ne blikat).

Stisknéte tlacitko u vysilace, ktery chcete programovat (mlzete pouzit

jakykoliv kanal) az do okamziku, kdy se DL1 rozsviti neptetrzité (po zdznamu

prijimac dvakrat pipne), DL1 po Ctyfech vtefinach zhasne.

PRIDELENI PAMETI K VYSILACOM KODU ROLLER, J1=POS2

(OTEVRENE PREMOSTENI)

V pripadé, kdy je pamét pfijimace IRRE2 prazdna a standardni (nepfidélend), je

mozné ji pfidélit prostiednictvim vysilace, ktery uz byl pfidélen.

Na pfijimaci pfepnéte D1 na ON (DL1 bliké)

2 Na vysiladi, ktery budete pouzivat k pfidéleni, v zavislosti na modelu (obr. 2),
stisknéte odpovidajici mikrotlacitko [A], nebo pfemostéte [B] mezi drazkami 1
a 5 na konektoru. Pfijimac bude pfidélen.

PROGRAIV!O\/ANi VYSILACE KODU ROLLER, J1=POS2 (OTEVRENE

PREMOSTENI)

Pro funkci roller code je zapottebi pamét MEMO.

Programovani vysilaét kédu roller na CH1

sz Pred jakymkoliv programovanim odpojte pfijimac ze sité elektrického napajeni
po dobu 5 vtefin.

¥ Pfi provedeni prvniho programovani pfipojte prijimac k napéjeni a ujistéte se,
ze do skonceni programovani nepfijima zadny jiny signal z vysila¢t koédu
roller.

-
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A-Programovani prostiednictvim pfijimace
Na pfijimaci pfepnéte D1 na ON (DL1 blikd).
2 Stisknéte tlatitko pro kanal piijimace, ktery chcete zaznamenat.
=\ piipadé, Ze programovani probéhlo spravnym zplsobem, pfijimac¢
dvakrat pipne.
== Pfi prvnim programovani vysilate je mozno pouzit jakykoliv kanal.
Nasledujici vysilace je v3ak nutno programovat na kanal stejny (napfiklad,
programovali-li jste prvni vysila¢ na kandl 4, nésledujici vysilace musite
programovat také na kanal 4). Chcete-li pouzit kanél jiny, budete muset
formatovat pamét vysilate za pomoci konzoly IRPROGM nebo
IRTAGPROG.
3 Opakujte krok ¢. 2 s tolika vysilaci jak je libo, vzdy v3ak za pouziti stejného
kanélu.
4 Po ukonceni programovani v3ech vysilact prepnéte D1 na OFF.

-

B-Programovani za pomoci vysilace, ktery uz je zaznamenan v

paméti

Pomoci jiz zaznamenaného vysilace aktivujte zplsob programovani pfijimace:

v zavislosti na modelu (obr. 2), stisknéte odpovidajici mikrotlacitko [A], nebo

piemostéte [B] mezi drazkami 1 a 5 na konektoru.

s Prijimac Vés pipnutim uvédomi, Ze je pripraven pro zéznam kédu novych
vysila¢li (pouze po dobu 10 vtefin).

Stisknéte tlacitko na novém vysiladi, ktery budete zaznamenavat (mélo by se

stisknout stejné tlacitko jako na prvnim zaznamenaném vysilaci). V

pfipadé, ze programovani prob&hlo spravnym zplsobem, pfijima¢ dvakrat

pipne.

Uplyne-li 10 vtefin od doby, kdy byl zaznamenan posledni vysila¢, pfijima¢

ukondi zplsob programovani a je pfipraven k provozu.

C- Programovani za pomoci konzoly (individualizovany kéd)

Pomoci konzoly IRPROGM ¢&i IRTAGPROG muzete naprogramovat do pfijimace i
vysilace individualizovany kod. Nasledujte pokyny pfilozené ke konzole.

Programovani vysilaéi kédu roller na CH2

Na CH2 je mozno zaznamenat stejné kody (vysilace), jaké byly zaznamenany na

CH1, ale na jiném kanalu. Uirite nasledujici:

1 Stisknéte P2 po dobu alespori 5-7 vtefin, dokud se nerozsviti DL1. Pustte PS:
DL1 blika.

2 Zatimco DL1 blikd, stisknéte tlagitko na vysilati programovaném na CH1.
Musi to v3ak byt jiné tlacitko, nez to, pouzité na CH1. Pfijima¢ dvakrat pipne
a na okamzik se rozsviti DL1, ¢&imZz Vam oznami, Ze programovani probéhlo
spravné.
s DL1 zhasne a na CH2 zUstane automaticky zaznamenan tento kanal pro

vsechny vysilate zaznamenané na CH1.

sz Cheete-li modifikovat kanal pfidéleny k CH2 (pro vsechny vysilate

zaznamenané na CH1), opakujte kroky 1 a 2 s pozadovanym kanalem.

-
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@ Prijimace IRRE2(-250) jsou dodavany s kanalem 2 na vysilaci, predem

pfifazenym k CH2. Chcete-li zrusit funkci CH2, pfifadte k nému stejny kanal
vysilate jako u CH1 (ovladaci panel upfednostriuje kanal 1). V ostatnich
pripadech:
S vyjimkou toho, ze byste chtéli vyslovené zrusit kanal 2, nepfifazujte
k CH2 stejny kanal vysilace jako ten, pouzity u CH1. Timto by byly do
ovladaciho panelu vyslany dva zcela rozporné prikazy, jako napriklad:
Otevfeni Uplné a pro pé&si ¢i oteviit a zaviit apod.

DIAGNOSTIKOVANI PORUCH

V piipadé nespravného fungovani, provéite nasledujici:

je-li pfijima¢ spravné zapojen k radiovému konektoru na ovladacim panelu

(CM)

je-li pozice J1 (kod roller ¢i staly trojkovy kod) shodna s kédovanim u piijimace

je-li spravné upevnéna anténa

je-li pFijima¢ kompatibilni s ovladacim panelem (CM) a s vysilacem

je-li ovladaci panel (CM) spravné instalovan a napajen

spravné fungovani vysilace

spravné naprogramovani vysila¢t (v pripadé pochybnosti je znovu

naprogramujte)

umisténi antény & ptijimace (v pfipadé potfeby pozmérite)

=V piipadé, ze bzu¢ak vydava nepretrzity zvuk, je to kvdli toho, ze J1 je
prepnuto na zplsob roller (J1=POS2) a pamét MEMO neni pfipojena.

PROHLASENI O SOULADU

Matz-Erreka S.Coop. na vlastni odpovédnost prohlasuje, Ze tento pfistroj spliiuje
pozadavky uvedené v nafizeni 99/05/CE, Evropského Parlamentu a rady ze dne
9 bfezna 1999.

Antzuola, 30-10-2013
% Roberto Corera
Business manager

Instructiuni de instalare

DESCRIERE

Receptorul radio conectabil IRRE2 este conceput pentru receptionarea si

decodificarea semnalelor emitatoarelor radio utilizate la instalatiile portilor

motorizate. Pentru functionarea receptorului, este necesara insertarea acestuia

in conectorul radio (B) al unui panou de comanda ERREKA.

in functie de pozitia lui J1, se poate folosi cu emitatoare cu Cod Fix Trinar

sau Roller Code (in acest caz este necesard memoria MEMO).

Anstalati si utilizati receptorul respectand indicatiile acestor
instructiuni. Utilizarea necorespunzétoare a acestuia poate provoca
defectiuni si situatii periculoase.

Caracteristici

[£) MEMO: memoria MEMO250 (furnizata numai la IRRE2-250, IRRE2-250/868)
are o capacitate pentru 250 coduri. Daca dori{i, puteti mari capacitatea,
utilizand memoria MEMO1000 (1000 coduri).

Receptor conectabil la panoul de comanda ERREKA (CM)

Decodificarea Codului Fix Trinar sau Roller Code ce se pot selecta prin
intermediul J1 (fara memoria MEMO nu este posibild functionarea drept
Roller Code)

Receptor cu doua canale (CH1 si CH2)

Alimentare: prin intermediul conectorului (A)

lesire: prin intermediul conectorului (A)

Manson pentru memoria amovibila MEMO, compatibild cu memorii de 250
coduri (MEM0250), 500 (MEMO500) si 1000 (MEMO1000)

Componente (fig. 1)

ANT1 Antend incorporata (inclusa)

ANT2 Antena suplimentara, rigida (inclusa)

™M Panou de comanda ERREKA (nu este inclus)

RE Receptor conectabil

A Conectorul receptorului

B Conector radio al panoului de comanda ERREKA

C Borna antenei (activa) panoului de comanda ERREKA
n Selector Cod Fix Trinar sau Roller Code

D1 DIP inregistrare coduri canal CH1

P2 Buton inregistrare coduri canal CH2

D2-D3 Selectarea modurilor de functionare pentru Codul Fix Trinar (consultati Tabelul 1)
DL1  Receptionare cod/ Cod inregistrat (RUN/OK)

M Manson pentru memoria MEM0250, MEMO500 sau MEMO1000
MEMO Memorie coduri radio (inclusa numai la IRRE2-250, IRRE2-250/868)

z1 Sonerie de inregistrare

INSTALARE

A Eliminati ambalajul in conditii de siguranta si intr-un mod ecologic.
A Consultati instructiunile panoului de comanda (CM) pentru a va
asigura ca este compatibil cu receptorul conectabil.

Instalare

1 Introduceti receptorul conectabil (RE) in conectorul radio (B) al panoului de
comanda (CM).

@ Consultafi instructiunile panoului (CM) pentru a localiza conectorul.

2 Asigurati-va ca amplasarea receptorului este adecvata pentru o receptie corecta:

sz Pentru a Imbunatati receptia, instalati receptorul la o inaltime apreciabila si
departe de parti metalice de mari dimensiuni.

s Instalati-l la o distanta de cel putin 4 metri de alfi receptori.

= Inainte de a fixa definitiv receptorul, se recomanda realizarea unei probe de
receptie (apasati butonul emitatorului: daca receptioneaza semnalul, DL1
lumineaza intermitent).

3 Pentruimbunétatirea receptiei, conectati antena suplimentara (ANT2) inclusa,
la borna antenei C a panoului sau placutei probaza.

s Daca antena furnizata nu este amplasata intr-o pozitie favorabila si semnalul
radio este slab, receptia se poate imbunatai conectand o antena exterioara
KRAET. Antena exterioara trebuie sa se instaleze la o inaltime cat mai mare si
deasupra oricarei structuri metalice sau din beton armat din zona. Utilizati un
cablu coaxial cu o impedanta de 500hm (de exemplu, RG58 cu pierdere mica).
Pentru reducerea semnalului, utilizati un cablu cat mai scurt (nu trebuie sa
depaseasca 10 m).

4 Conectati sursa de energie electrica si verificati receptia (DL1 trebuie sa
lumineze intermitent cand actionati emitatorul).

© IMPORTANT (J1): selectarea codului fix trinar sau roller code
Prin intermediul lui J1, selectati tipul de emitatoare pe care le vefi folosi:
e POS1 (punte inchisa) = cod fix Trinar

e POS2 (punte deschisa) = Roller Code

CONFIGURAREA PANOULUI DE COMANDA PENTRU UTILIZAREA

CELUI DE-AL DOILEA CANAL AL RECEPTORULUI

Receptorul IRRE2 dispune de doud canale de receptie. In functie de panoul de

comanda utilizat, va fi necesara configurarea acestuia pentru a putea folosi cel

de-al doilea canal. In continuare sunt descrise cateva cazuri:

Panouri cu display (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET, etc.):

verificati daca este selectat parametrul £80¢ (setare din fabrica).

Panouri cu DIPS (VIVO-M101/M201/T101/M202, AP600/ 400S): panoul este

setat din fabrica sa functioneze cu doua canale

Aceasta setare din fabrica se va modifica in cazul in care se introduce o placa

RSD i se realizeaza inregistrarea codului fix (decodificare prin intermediul

panoului, DIP1 + DIP4 sau DIP6 = ON).

Pentru a recupera setarea din fabrica, introduceti placa IRRE2 si puneti DIP1 +

DIP4 sau DIP6 = ON). Dupa aceea, reveniti la pozitia anterioara a DIP-urilor.

INREGISTRAREA EMI',I'ATOARELOR CU COD FIX TRINAR, J1=POS1

(PUNTE INCHISA)

1 Selectati modul de functionare prin intermediul D2 si D3 (consultati tabelul 1).
in modul individual, receptorul are in vedere cei 8 biti ai emitatorului; in modul
comunitar 1, are in vedere primii 5 biti; in modul comunitar 2, are in vedere
primii 4 biti; iar in modul comunitar 3, ia in considerare doar primii 3 biti.

s Setarile pentru D2 si D3 se au in vedere in timpul inregistrarii emitatorului, si
pot fi diferite pentru canalul CH1 (inregistrare cu D1) si CH2 (inregistrare cu P2).

2 Conectati sursa de energie electrica.

inregistrarea emitatoarelor cu Cod Fix Trinar pe CH1

1 Selectati codul dorit pe emitatorul pe care vreti sa il inregistrati.

2 Puneti D1 in pozitia ON (DL lumineaza intermitent);

3 Apasati butonul emitatorului pe care doriti sé il inregistrati (puteti utiliza orice
canal) pana ce lumina lui DL1 ramane fixa (receptorul emite doua bipuri cand
nregistrarea a fost realizata);

4 Puneti D11n pozitia OFF (DL1 se stinge).

Roméana

inregistrarea emitatoarelor cu Cod Fix Trinar pe CH2

Selectati codul dorit pe emitatorul pe care vreti sa il inregistrati (poate fi un

emitator cu un cod diferit de cel folosit pe CH1, datorita faptului ca CH1 si

CH2 se comporta drept doua receptoare diferite).

Mentineti apasat butonul de programare P2 timp de cel putin 2 secunde

(pana ce DL1 incepe sa lumineze intermitent);

Apasati butonul emitatorului pe care doriti sa il inregistrati (puteti utiliza orice

canal) pana ce lumina lui DL1 ramane fixa (receptorul emite doua bipuri cand

programarea a fost realizata); DL1 se stinge dupa 4 secunde.

PARTICULARIZAREA MEMORIEI PENTRU EMI'!'ATOARE ROLLER

CODE, J1=POS2 (PUNTE DESCHISA)

Cand memoria receptorului IRRE2 este goala si standard (neparticularizata), poate

fi particularizata prin intermediul unui emitator deja particularizat, in felul urmator:

1 Pe receptor, puneti D1 n pozitia ON (DL1 lumineaza intermitent).

2 Pe emitatorul pe care doriti sa-| utiliza{i pentru particularizare, in functie de
model (fig. 2), apasati mini butonul corespunzator [A], sau realizati o punte
[B] intre pinii 1 si 5 ai conectorului cu 5 contacte. Receptorul este particularizat
din acest moment.

INREGISTRAREA EMI]’ATOARELOR ROLLER CODE, J1=POS2 (PUNTE DESCHISA)

Pentru functionarea drept Roller Code, este necesara memoria MEMO.
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inregistrarea emitatoarelor Roller Code pe CH1

= inainte de a incepe orice inregistrare, deconectati sursa de energie electrica
timp de 5 secunde si apoi conectati receptorul.

w5 Pentru a realiza prima inregistrare, conectati sursa de energie si asigurati-va
cé nu se receptioneaza niciun alt semnal de la emitatoarele Roller Code pana
la finalizarea inregistrarii.

A-inregistrare prin intermediul receptorului
1 Pe receptor, puneti D1 1n pozitia ON (DL1 lumineaza intermitent).
2 Apasati butonul canalului emitatorului pe care doriti sa-1 memorati.

s Daca inregistrarea s-a realizat corect, receptorul emite doua bipuri.

s Cand se Tnregistreaza un emitator pentru prima data, se poate folosi orice
canal. Dar trebuie avut in vedere ca urméatoarele emitatoare trebuie sa se
nregistreze pe acelasi canal (de exemplu, daca primul emitator s-a
nregistrat pe canalul 4, urmatoarele emitatoare se vor inregistra si ele pe
canalul 4). Daca dorii sa utilizati alt canal, va trebui sa formatati memoria
emitatorului prin intermediul consolei IRPROGM sau IRTAGPROG.

3 Repetati pasul 2 cu toate emitatoarele pe care doriti sa le inregistrati,
utilizand intotdeauna acelasi canal.
4 Cand ati memorat toate emitatoarele, puneti D1 in pozitia OFF.

B-Inregistrare prin intermediul unui emittor deja inregistrat in memorie
1 Prin intermediul emitatorului deja inregistrat, activati modul de inregistrare al
receptorului: in functie de model (fig. 2), apasati mini butonul corespunzator
[A], sau realizati o punte [B] intre pinii 1 si 5 ai conectorului cu 5 contacte.
= Receptorul emite un bip cand este pregatit sa memoreze coduri apartinand
altor emitatoare (numai timp de 10 secunde).

2 Apasati butonul noului emitator pe care dorifi sa-| memorafi (trebuie sa se
apese acelasi buton ca in cazul primului emitator inregistrat). Daca
inregistrarea s-a realizat corect, receptorul emite doua bipuri.

3 Daca au trecut 10 secunde fara a memora niciun emitator, receptorul
finalizeaza modul de inregistrare si este pregatit de functionare.

C- inregistrare prin intermediul consolei (cod personalizat)
Utilizand consola IRPROGM sau IRTAGPROG puteti inregistra un cod personalizat
n emitator si receptor. Respectati instructiunile consolei.

inregistrarea emitatoarelor Roller Code pe CH1

Pe CH2 este posibila memorarea tuturor codurilor (emitatoarelor) memorate pe

CH1, dar pe un canal diferit. In acest scop:

1 Apasati P2 timp de cel putin 5-7 secunde, pana ce DL1 se aprinde. Dati
drumul butonului P2: DL1 continua sa lumineze intermitent.

2 intimp ce DL1 lumineaza intermitent, pe un emitator deja inregistrat pe CH1,
apasati butonul unui canal diferit de cel utilizat pe CH1. Receptorul emite
doua bipuri si lumina lui DL1 réamane fixa pentru cateva momente cand
nregistrarea s-a realizat corect.

s DL1 se stinge si in mod automat ramane inregistrat pe CH2 acel canal pentru
toate emitatoarele memorate pe CH1.

s Daca dorifi sa modificati canalul desemnat lui CH2 (pentru toate emitatoarele
memorate pe CH1), repetati pasii 1 si 2 cu canalul dorit.

© Receptoarele IRRE2(-250) au canalul 2 al emitdtorului desemnat in
prealabil pentru CH2. Daca doriti sa anulati functionarea lui CH2,
desemnati-i acelasi canal al emitatorului ca in cazul lui CH1 (panoul acorda
pr\oritate ordinului canalului 1). In celelalte cazuri:
in afara cazului in care doriti neaparat sa anulati canalul 2, evitati sa
desemnati lui CH2 acelasi canal al emitatorului utilizat pe CH1. Acest
lucru ar provoca trimiterea la panoul de comandd a doua ordine
incompatibile, cum ar fi, de exemplu, deschiderea totala si pietonala,
deschidere si inchidere, etc.

SOLUTIONAREA PROBLEMELOR

in cazul in care receptorul nu funcfioneaza corect, verificati urmatoarele:

daca receptorul este introdus corect in conectorul radio al panoului de
comanda (CM)

dacé pozitia lui J1 (Roller Code sau Cod Fix Trinar) coincide cu codificarea emitatorului
daca antena este pozitionata corect

daca receptorul este compatibil cu panoul de comanda (CM) si cu emitatorul
daca panoul de comanda (CM) este instalat si conectat la sursa de enegie
corespunzator

daca emitatorul functioneaza corect

daca emitatoarele inregistreaza corect (realizai inregistrarea din nou daca nu
sunteti sigur)

daca antena sau receptorul sunt poziionate corespunzator: modificati pozitia
daca este cazul

= in cazul In care soneria emite un bip constant, acest lucru este datorat faptului
ca J1 este in modul Roller (J1=P0OS2), iar memoria MEMO nu este conectata.

[ZY _DECLARATIE DE CONFORMITATE

Matz-Erreka S.Coop. declara, pe proprie raspundere, ca acest aparat respecta
dispozitiile Directivei 99/05/CE, a Parlamentului European si consiliului din 9
martie 1999, transpusa in legea spaniola prin intermediului Decretului Regal
189072000, din 20 noiembrie.

Antzuola, 30-10-2013
Roberto Corera
Business manager
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MHCTPYKLUM MO yCTaHOBKe

[Ell_onvcanve

Mogknto W paguonpi IRRE2 np! ANS nonyyeHus n
[IeKOAMPOBAHMS CUTHANOB OT PaAMONepeaaTHMKoB, UCTIONb3YEeMbIX B CUCTEMAX
MEXaHUYECKOro OTKPLITUSt BOPOT. [Ansi paBoThl NPpUEMHMKa ero HeoBXoaMMo
BCTaBWUTb B paguopasbem (B) Ha naHenu ynpaenennst ERREKA.

B TV OT cenektopa J1 npUueMHUK MoxeT
MCNoNb30BaTLCA C NEPeAaTYNKaMn C TPOUUHBIM (IUKCUPOBHHBIM KOAOM
wnu roller-kogom (B aToM cnyyae Heo6xoAauma kapta namatu MEMO).

A Ycranosky n akcnnyaraumio p Tb,
yKasaHWi JaHHOW MHCTpyKuuu. | MoXeT
p UK ] cuTyauumn.
XapakTepucTukm

[£) MEMO: kapTa namsitn MEMO250 (BxoanT Tonbko B komnmekT IRRE2-250,
IRRE2-250/868) emkocTblo Ha 250 kooB. [Mpu XenaHum MOXHO yBenuinTb
emKocTb, ncnonb3ys MEMO1000 (Ha 1000 kopoB).

MpremHuK, nogknioyaemblin k naHenu ynpasnenns ERREKA (CM).
[exoanpoBaHne TpOWYHOrO  (hUKCUpOBaHHOrO koga wnm  roller-kona
nepeknioyaeTcst nocpeAcTBoM cenektopa J1 (pexum paGoTsl roller-koga He
nencteyeT 6e3 namstu MEMO).

[ByxkaHanbHbI npuemHuk (CH1 n CH2).

MutaHue: yepes pasbem (A).

Bebixog: yepes pasbem (A).

Pa3bem ans cbemHoit kapTel namsitn MEMO, coBMeCTUMbI C kapTamun Ha
250 (MEMO250), 500 (MEMO500) 1 1000 (MEMO1000) kopoB.

KomnoHeHTbI (puc. 1)

ANT1 BcTpoeHHas aHTeHHa (BXOAMT B KOMMNEKT NOCTaBKM)

ANT2 [ononHuTenbHas aHTeHHa, rmbkas (BXOAUT B KOMMIEKT NOCTaBKu)
™M Manenb ynpasnexnns ERREKA (He BxoaWT B KOMMNEKT)

RE Mopgxkntoyaemblit NPUEMHUK

A Pa3bem npuemHuka

B Paguopasbem Ha naHenu ynpaenexus ERREKA

C KnemmHbIi 6ok aHTeHHbI (aKTUBHBIN) Ha naHenu ynpasnexuss ERREKA
n CenekTop hMKCUPOBaHHBIN: TPOWUYHBIN kod, Roller-kog

D1 Kanan CH1 ans sanucu kogos DIP

P2 KHonka 3anucu kopoBs Yepea kaHan CH2

D2-D3 Beibop pabounx pexiumoB Ansi (pUKCUpPOBAHHOIO TPOUYHOTO KoAa (cM. Tabn. 1)

DL1 Wpet nonyyenwe kopaa / koa 3anvcaH (RUN/OK)

M Pa3bem ansa kapTel namstu MEMO250, MEMO500 nnu MEMO1000

MEMO KapTa namsiTu Ans 3anucu paguokofoB (BXOAWT TOMLKO B KOMMEKT
IRRE2-250, IRRE2-250/868)

1 3ymmep 3anucu

A _ycTAHOBKA

A Ocroy CHUMUTE N YT pyiiTe y
A Heo6x0ANMO 03HAaKOMUTLCA C MHCTPYKUMe# K MaHenu ynpasnewus (CM),
4TO6LI yGeanThCa B ee MMOCTH C No

YcraHoBka

BcraBbTe nopkntovaemelii npuemHuk (RE) B paguopasbem (B) Ha naHenun

ynpaenexus (CM).

© UYT06bI ONpeaenTbL MeCTo pasbema, 03HAKOMLTECH C UHCTPYKLMEN K
naHenu ynpaenexusi (CM).

Y6eautech B TOM, YTO NPUEMHUK PacnonoXeH NpaBunbHO Ans Npuema:

= ,Ilﬂﬂ yny4lweHuns npuemMa ycTaHoB1TE NPMEeMHMK Ha BO3BbILLEHUW nNofanbLue oT
BoNbLUMX METANUYECKNX ANEeMEHTOB.

= anIeMHVIK cneayet ycTtaHaBnvMeaTb Ha pacCTOAHUM HE MeHee 4 MeTpoB OT
APYTUX NPUEMHMKOB.

= ﬂepeq OKOHYaTenbHbIM 3akpenneHvem npuemMHuKka pekomeHayeTcs
NpoTeCTMpoOBaTh NpUEM (HaxaTb KHOMKy nepeaarynka: npu npueme curHana
DL1 muraeT).

,D,J'IR ynyyweHua npuema crneayet noAKNiOYMTb BXOASLYH B KOMMMEKT

[ONOMNHUTENbHY0 aHTeHHy (ANT2) B KneMMHbI 610k aHTeHHbl C naHenwn

ynpaeneHusa unu OCHOBHOW Nnatbl.

85 Ecnun aHTeHHa HaxoanTcs B Heﬁﬂal’oﬂpVIQTHOM mecTe, paguocurHan Cﬂaﬁblﬁ, MOXHO
YAYYWNTb NPUeM, NOAKMIOYMB BHELWHIO aHTeHHy KRAET. BHEWH IO aHTeHHY
HSOGXOIJVIMO YCTaHOBUTbL KakK MOXHO Bbllle Haj no6biMu NpUCyTCTBYOWUMA
no6nm3ocT MeTannMYecKUMn U GeToHHLIMM KOHCTPYKUMNAMU. HeOGXOﬂMMO
ncnonb3oBaTh koakcuarnbHbi kabenb ¢ conpoTtueneHnem 50 Om (Hanpvmep,
RG-58 ¢ Hu3KoM noTepeit). [ns yMeHbLUEHUs avucnepcum curHana Heobxoaumo
1cnonb3oBaTh kak MOXHO Gonee kopoTkuii kabenb (He Gonee 10 m).

4 TloakniounTe BMEeKTPOnMTaHMe W NposepbTe Npuem (MpW  BKIOYEHHOM
nepeaatynke DL1 gormkeH murathb).

© BAXHO (J1): & p "0 TPOMYHOTO KoAa, roller-koaa
nOCpeﬂCTBOM J1 BblﬁepMTe TWM UCNOSb3YyeMOro nepeaarynka:

* POS1 (MOCT 3aMKHYT) = TPOWYHbI (OUKCUPOBAHHBI KOA,

* POS2 (mocT pasomkHyT) = Roller-kog

HACTPOMKA MAHENW YMPABNEHUA ONs UCMNONb30BAHUA
BTOPOIO KAHANA MPUEMHUKA

Mpuemnuk IRRE2 ocHalleH ABYMsi NPUEMHBIMU kaHanamu. B 3aBucumoctu ot
MCMonb3yeMol NaHenn ynpaeneHust Heo6XoAnMO HaCTPOUTL YNOMSIHYTYIO
MoAenb AN UCNONMb30BaHUs BTOPOro kaHana. Huxe onucaHel HekoTopble
BapUaHTbl HACTPOMKK:

« MMaHenm ¢ aucnneem (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET u gp.):
y6eputech, 4to BbibpaH napametp CBOEC (habpuuras npeaycraHoska).
Maverm ¢ kopamu DIP (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/ 400S):
naHenb MMeeT haBpuUHYI0 NPeayCTaHOBKY Ha UCTONb30BaHME ABYX KaHANOoB.
dabpuyHas HacTpoiika U3MEHsieTCsi npu BeeaeHun kapTbl RSD u 3anucu
bUKCMpPOBaAHHOTO koAa (AekoavpoBaHue nocpeacTsom navenu, DIP1 + DIP4
nnmn DIP6 = ON).

[ins BOCCTaHOBNEHUs (habpUyHON HACTPONKM HEOBGXOAMMO BCTaBUTL KapTy
IRRE2 v yctaHoBuTb DIP1 + DIP4 nnmn DIP6 = ON. 3atem Heo6X0AMMO BepHyTh
koap! DIP B nx npeabiayLiee nonoxexue.

3ANMUCb MNEPEOATYUMKOB TPOUYHOIO ®UKCUPOBAHHOIO

KOMA, J1=POS1 (MOCT 3AMKHYT)

1 Bbibepute pabounii pexum nocpeacteom D2 u D3 (cm. Tabnuuy 1). B
pasgensHoOM pexume MPUEMHUK YuuTbiBaeT Bce 8 GWUT nepeaatunka; B
COBMECTHOM pexume 1 yunTeiBaeT 5 nepebiX GUT; B COBMECTHOM pexume
2 — 4 nepBbix 61Ta; @ B COBMECTHOM pexume 3 — Tomnbko 3 nepBbix Guta.

85" Hactpoiika D2 1 D3 yuuTbIBa@TCS TOMBKO MPW 3anncu nepegaTinka n Moxet
OTNMYaTLCA OT HacTPOiikK kaHana CH1 (3anuck ¢ D1) n CH2 (3anucsk ¢ P2).

2 TogkniounTe dneKTponuTaHue.
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3anuckb nepeaaTYUKoOB TPOMYHOrO (hpMKCMpoBaHHOro koga Ha CH1

1 B 3anuceiBaemMom nepegatyuke Bolbepute TpeGyembiit koa.

MNepesegute D1 8 ON (DL1 HauHeT murats).

3 BaxmuTe KHOMKY 3anucbiBAaEMOro nepejaTyuMka (MOXHO WCMonb3oBaTh
nto6oit kaHan), noka DL1 He HaYHeT ropeTb, He Murasi (TPUEMHUK U3aacT aBa
3BYKOBbIX CUTHana, ykasblBasi Ha TO, YTO 3aMnucb 3aBepLUeHa).

Mepesepute D1 B OFF (DL1 racHeT).
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Pycckui

3anucb nepeaaTYNKoOB TPOUYHOTO huKcMpoBaHHOro koaa Ha CH2

1 Ha 3anuceiBaemoM nepegatyunke Bbibepute Tpebyembiit kof (3T0 MOXeET BbITh

nepefaTyMk C KOAOM, OTMMYHBIM OT KOA@, Mcnonb3yemoro ans CH1,

nockonbky CH1 1 CH2 neiicTByoT kak pasHble NPUEMHUKN).

BaxmuTe KHOMKy nporpaMmupoBaHnusi P2 He MeHee YeM Ha 2 cekyHApl (noka

DL1 He HayHeT muraTb).

3 3axmuTe KHOMKYy 3anuCbIBaeMOro nepefaryvka (MOXHO WCMONb3oBaTh oGO
kaHan), noka DL1 He HayHeT ropeTb, He MuUras (MPUEMHWK M3acT ABa 3BYKOBbIX
curHana, ykasbiBas Ha TO, 4TO 3anuch 3aBeplLueHa); DL1 noracHeT Yepes 4 cekyH/bl.

WHOUBUAOYANU3ALMA KAPT MNAMATU AONA NEPEOATYMKOB

ROLLER-KO[A, J1=P0OS2 (MOCT PA3OMKHYT)

Korpa koHdurypauws nyctoii kapTel namsti npuemHuka IRRE2 ctangaptHas (He

WHOMBWAYaNU3MpoBaHa), MOXHO WHAMBWUAYaNU3MpPoOBaTb ee NoCPeaCcTBOM

VHAMBWAYaNM3MPOBaHHOrO NepeaaTymka creaytowmm obpasom:

1 Ha npuemnuke nepeseaute D1 8 ON (DL1 muraer).

2 Ha nepepatuuke, KOTOpbIN XenaeTe UCMONb3oBaThb ANS UHAUBUAYaNU3aLuK,
B 3aBUCHMOCTM OT MoAenu (puc. 2), HaXMWUTE COOTBETCTBYIOLLYIO MUHM-
kHonky [A] unu noctaebTe nepemblyky [B] mexay nuHamu 1 n 5 5-xogosoro
pasbema. MPUeMHNK MHANBUAYaNN3POBaH.

3AMUCb NEPEOATYMKOB ROLLER-KO[A, J1=POS2 (MOCT PA3OMKHYT)

Ins paGoTbl B ka4ecTBe roller-koga Heobxoauma kapta namsitu MEMO.

N

3anuck nepeparyukos roller-koaa Ha CH1

!é’l'lepen Havyanom no6on 3anucu oTKIYuTe AneKkTponnuTaHue Ha 5 CeKyHf, a
3aTeM NOAKIIOUNTE NPUEMHUK.

5 [IN5 OCYLLLECTBNEHWA NepBOil 3anucy NOAKNIYMTE NuTaHue 1 ybeanteck, 4To
NPUEMHWNK He NPUHUMAEeT HUKaKoro Apyroro curHana ot nepeaarynkos roller-
KOAA 10 OKOHYAHMS! 3aMnCH.

A. 3anucb nocpeacTBOM NpUeMHUKa

Ha npuemnuke nepeseaute D1 8 ON (DL1 muraer).

HaxmuTe KHOMKy kaHana nepejiaTumka, KOTopbiii HEOGXOAMMO 3aNOMHUT.

w= Ecnn 3anuch npousseneHa ycnewHo, 13 npueMHuKa ucxoaut pasa
3BYKOBbIX CUTHana.

w= [pn 3anucn nepepaTymka B NEPBbIi pa3 MOXHO WCMOMNb30BaTh NGO
kaHan. OgHako nocnegyoLve nepeaaTiMkm Heo6XoAMMO 3anucbiBaTh Ha
OfJHOM M TOM Xe KaHane (Hanpumep, ecnv nepBbli NepeaaTynk Gein
3anucaH Ha kaHane 4, crnegylne nepeaaTinki AOMKHbI 3anucbiBaTbCst
Tawke Ha kaHane 4). lMpu XenaHuM wWcnonb3oBaTb APYroW kaHan
HeobxoauMo  oTchopmaTMpoBaTb  kapTy — NaMsaTW  nepeaatyvka
nocpeacTBoM koHconu IRPROGM wnu IRTAGPROG.

MoBTOpUTE War 2 C HyXHbIM KOSIMYECTBOM NepeaaTyukoB, NCNonbL3ys npu

3TOM OAIMH U TOT XKe KaHan.

Mocne 3anomuHaHus Bcex nepeaatynkos nepeseaute D1 8 OFF.

N

w

IS

. 3anuck NocpeACTBOM NepeAaTyMka, yXe 3anMcaHHOro B NamsaTh
MocpeacTBOM yxe 3anucaHHOro nepeaaTynka akTUBUPYWTE PEXNM 3anucu
NPUEMHNKa: B 3aBUCUMOCTM OT MOAENH (PUC. 2), HAXMMUTE COOTBETCTBYIOLLYIO
MUHU-KHOMKY [A] unu noctasbTe nepembiuky [B] mexay nusamu 1 u 5 5-
XO[10BOrO pasbema.

»= [IpUeMHUK W3AaeT 3BYKOBOW CUrHan rOTOBHOCTM 3aNOMHWTL KOfbl HOBbIX
nepeaaTyMkoB (TomMbko B TedeHne 10 cekyHa).

HaxmuTe KHOMKy 3anoM1HaeMoro HOBOro nepeaaTyika (He06X0AMMO HaxaTk

Ty e KHOMKY, KaK ¥ Ha NepBOM 3anucaHHOM nepepatymke). Ecnn 3anucs

npousseaeHa ycrelHo, U3 NPUEMHIKa MCXOAUT ABa 3BYKOBLIX CUrHana.

Mo wncteuyenmn 10 cekyHn 6e3 3anoMuHaHWA nepepaTyMka MPUEMHMK

3aBepLUaeT PeXUM 3anncu 1 NEPEXoaunT B PEXUM rOTBHOCTY K paboTe.

C. 3anucb NocpeACTBOM KOHCONMM (| 1M3UpC W Kop)
C nomotubto koHconm IRPROGM unu IRTAGPROG MOXHO NpOM3BECTU 3anuCh
VHAMBMAYaNnU3MpOBaHHOMO KOAa B NepeaaTyuk u npuemHuk. Cneayite
MHCTPYKLMSIM K KOHCOIN.

3anuck nepepatumnkos roller-koga Ha CH2

Ha CH2 moxHO 3anomHuTb Bce koAbl (nepeaaTymkm), 3anucaHHble Ha CH1, Ho

TONbKO Ha ApYyromM KaHane. ,El]'lil 3TOoro:

1 3axmute P2 kak MUHMUMYM Ha 5—7 cekyHa, noka He 3aroputcs DL1.
Otnyctute P2: DL1 HauuHaeT mopraTb.

2 Toka DL1 mopraeT, Ha nepefaTtynke, 3anMcaHHom Ha CH1, HaxmuTe KHonky
KaHana, oTNM4YHOro OoT ucrnonb3yemoro Ha CH1. Mepepatunk usgaet asa
3BYKOBbIX curHana, a DL1 ropuT, He mMopras, HeKoTopoe Bpemsi, ykasbiBas,
4TO 3aMMCh NPOU3BEEHA YCMELLHO.
= DL1 racHeT, u Ha CH2 aBTOMaTW4eCkn 3anucbiBaeTcs AaHHblii kaHan Ans Bcex

nepeaaTymnkoB, 3anucaHHblx Ha CH1.

15 [Ipyn HEeOGXOAMMOCTM M3MEHWTb NpuBsidaHHbId Kk CH2 kaHan (ans Bcex
nepeaaTyukoB, 3anucaHHblx Ha CH1), cneayeT nosToputh warm 1 n 2 ¢
HEoBX0AMMbIM KaHanoMm.
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O Mpuemuukn IRRE2(-250) nocTaBnsloTCA C KaHaNom 2 nepegaTyuka,
TenbHO Np k CH2. Mpw xenaHum otkntounTs CH2
npmaﬂ»(wre TOT e kaHarn nepejaTtyuka, 4to U k CH1 (naHenb ynpasneHus
CTaBUT B MPUOPUTET NOPSAOK KaHana 1). B ocTanbHbIX cryyasx:
MpuBAsKy Toro xe kaHana nepepatunka k CH2, uto n k CH1, cneayer
NPOU3BOAUTL TONbLKO NPU HEOGXOAMMOCTM OTKIIOUYNTL KaHan 2. MHave
Ha naHenb ynpaBneHus OTNPaBnsoTCs 1B€ HECOBMECTUMbIE KOMaHABI, Kak,
Hanpumep, MorHoe OTKPbITE BOPOT U KamnuTKW, OTKPbITb 1 3aKPbITb U T. M.

AVATHOCTUKA CEOEB

B Cryyae HerpasunbHON paboTel NPUEMHMKa CrieayeT NpoBepuTL Crieaytoliee:
YTO NPUEMHUK NMIOTHO MOAKIMYEH B pagnopasbemMm Ha naHenun ynpasneHunsa
(cmy;

* yto nonoxenne J1 (Roller-koq wnu TpOWYHbIA PUKCUPOBAHHBLIA  KOA)

coBrnagaeT ¢ KoAMpOBaHWEM nepeaaTynka;

YTO @aHTEHHa NPaBUILHO YCTaHOBMEHa;

YTO NPUEMHUK COBMECTUM C MaHenbio ynpaenexusi (CM) u nepeaatunkom;

4TO NaHenb ynpaenexus (CM) npaBunbHO ycTaHOBMEHa W 3anuUTaHa;

npaBUNbHOCTL PaboThl NepeaTumKa;

KOPPEKTHOCTb 3anucu nepenarymkos (cne,qyeT 3anucaTtb UX 3aHOBO, ecnu

€CTb KaK1e-TO COMHEHUs);

* pacnonoxeHuwe aHTeHHbl UNW NpUeMHWKa: CMEeHWUTb MNOSOoXeHue B cryvyae
HeobxoaMmocTu.

1 3ymmep GyaeT u3naBaTb  HeMpepbiBHbIA  3BYKOBOW curHan, ecnu J1
Haxoautcs B pexume Roller (J1=POS2), a kapta namsty MEMO e
noaKmnoYeHa.

LOEKIAPALMSI COOTBETCTBUS

Matz-Erreka S.Coop. 3asiBNsieT Noa CBOK OTBETCTBEHHOCTb, YTO AaHHbIV
annapat cooTBeTcTBYeT TpeGoBaHusm Oupektusbl 99/05/CE Esponeiickoro
MapnamexTa 1 CoBeta oT 9 mapTa 1999 r., BBeAEHHON B 3aKOHOAATENLCTBO
Wcnanun Koponesckum aekpetom 1890/2000 ot 20 HoA6psi.

%: AHuyona, 30.10.2013 r.
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